Internett

Das Internet fir NEXTSTEP gezahmt - Teil 2

Nachdem wir in der ersten Folge den Anschluf3
ans Internet eher grundséitzlich besprochen ha-
ben, geht es nun ans Eingemachte. Dieser Teil ist
sehr ausfihrlich gehalten, so dafl auch diejeni-
gen, die sich bislang noch nie an UNIX getraut
haben, damit nicht nur zurechtkommen soliten,
sondern (hoffentlich) auch verstehen kénnen,
was sie da tun. Alle erforderlichen Programme
gibt es auf der neuen Peanuts-CD und dem
Peanuts-FTP-Server; auf letzterem liegt auch ein
Dokument mit samtlichen hier verwendeten
Konfigurationsdateien, so daB man sich mihsa-
mes Abtippen ersparen kann.

Doch zunéchst noch drei Korrekturen zum ersten Teil. Kaum
war der verfafit, hat NeXT es tatsdichlich doch noch ge-
schafft, einen funktionsfahigen Treiber fir die serielle Schnitt-
stelle von Intel-Computern auf
die Beine zu stellen, der sogar
einige Vorziige gegenilber Mux
aufzuweisen hat. Daher werden
wir enfgegen der Besprechung
im ersten Teil fir die Installation
den neuen Treiber von NeXT
verwenden.

Desweiteren ist bei der Darstel-

lung der Funktion der Netzmas-

ke leider etwas durcheinander

geraten; sie dient nicht zur Ein-  resolv.conf
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Post, sondern ganz im Gegen-
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deren Adresse in den von der
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ten Stellen (und das sind ja die,
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options -
gleich sind und seine Identfitét N,
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— nicht Ubereinstimmt,

kann
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von Uli Zappe

SchiieBlich hat sich herausgestellt, daf3 der Reply-To-Funk-
tion beim Postversand zwar das eine oder andere Unbill,
nicht aber das Versagen der automatischen Belegfunktion
von NeXTMail zuzurechnen ist. Dafir ist vielmehr ein ande-
rer Fehler veraniwortlich, der unten bei der Konfiguration
von sendmail genau besprochen wird.

Wie funktioniert’s?

Vor der eigentlichen Installation soll im Folgenden das Zu-
sammenspiel der zu installierenden und konfigurierenden
Programme noch etwas genauer betrachtet werden (Der up-
zudatende serielle Treiber ist hierbei nicht beriicksichtigt).
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Zunéichst fallt auf, daB es auBBer den UNIX-Programmdateien
recht viele Textdateien gibt. Dabei handelt es sich ausnahms-
los um Konfigurationsdateien, die es erlauben, das Verhalten
der Programme genau den eigenen Bedingungen anzupas-
sen: wenn die UNIX-Programme ablaufen, lesen sie diese
Dateien und beriicksichtigen die darin enthalfenen Informa-
tionen. Das ist unter UNIX der Standardmechanismus, sich
das System wunschgemdB einzurichten.

Mail.app bedient sich wie gesagt des UNIX-Programms
sendmail, um geschriebene Post zu versenden (das u.U.
seinerseits noch weitere Programme zu Hilfe nimmt, was uns
aber hier nicht kiimmern muB). sendmail schickt die Post
wenn méglich sofort auf die Reise; wenn aber die Verbin-
dung zum Infernet unterbrochen ist, lagert es alle Post, die
dann nicht zugestellt werden kann, in mqueue. Um zu wis-
sen, nach welchen Regeln genau es bei seiner Tatigkeit mit
Absender- und Empféingeradresse umzugehen hat, beriick-
sichtigt sendmail die Konfigurafionsdatei sendmail.
mailhost.cf (der Teufel steckt hier im Detail, weswegen
diese Datei gréBilich kompliziert ist). SchlieBlich muB3 send-
mail in der Lage sein, die logischen IP-Adressen in numeri-
sche zu wandeln {da letztlich eben nur die von Rechnern ver-
standen werden) und wissen, welcher Domain der eigene
Rechner angehért, um die korrekie Absenderadresse bilden
zu kénnen. Wiirde Post nur innerhalb eines NEXTSTEP-Neiz-
werkes verschickt, bréuchten wir uns darum nicht zu kism-
mern, da NEXTSTEP bei der Netzwerkkonfiguration alle er-
forderlichen Informationen in einer sogenannten netinfo-
Datenbank abspeichert. Wollen wir aber den Weg ins Inter-
net &ffnen, so miissen wir sendmail den Namen der iber-
geordneten Domain unseres Providers (der wir dann ja auch
angehéren, und die sendmail dem lokalen netinfo natir-
lich nicht entnehmen kann) und die Adresse eines UNIX-iibli-
chen Nameservers mitfeilen, der die notwendigen Uber-
setzungstabellen von logischen in numerische Adressen be-
reithélt. Das geschieht in der Konfigurationsdatei re-
solv.con£ {von io resolve = die logische Adresse in Num-
mern auflésen). Die Adressen der Nameserver in resol-
ve.cont sind in diesem einzigen Fall unbedingt numerisch
anzugeben - schlieBlich wisrde sich sonst die Katze in den
Schwanz beiBen beim Versuch, die numerische Adresse des
Nameservers aus der logischen erst noch ermitteln zu miis-
sen. Auf resolve.conf greifen ibrigens genauso Pop-
Over.app und alle weiteren Internet-Programme  zuriick,
wenn sie Verbindung mit logischen Adressen aufnehmen
wollen — in obiger Skizze exemplarisch mit dem WWW-
Browser und FTP-Programm Netsurfer.app versinnbild-
licht.

Um empfangene Post anzuzeigen, schaut Mail.app regel-
méiBig im Ordner /usr/spool/mail/ nach, ob etwas an-
gekommen ist — wie oft, laBt sich in den Préferenzen von
Mail.app cinstellen; wer ungeduldig ist, kann ruhig 1 Mi-
nute eintragen. Nur kann die Post bei einer blof} temporéren
Verbindung zum Internet eben nicht automatisch eintreffen,
weswegen PopOver.app sie gezielt vom Provider abholt
(dessen Adresse es wiederum mit Hilfe von resolve.conf
ermitielf) und in dem Ordner ablegt. (In der Kombination mit

PopOver.app ware es am elegantesten, Mail.app wir-
de nicht permanent in /usr/spool/mail/ nachsehen, son-
dern nur durch PopOver.app nach dem Empfang never
Post zum Leeren veranlaf3t; leider ist eine entsprechende Vor-
richiung in Mail.app, das fir permanente Netzverbindung
ausgelegt ist, nicht vorhanden.)

PPP besteht bei néherem Hinsehen aus zwei Teilen: um
PPP so eng wie erforderlich mit dem Betriebssystem verzah-
nen zu kdnnen, muB ein Teil davon, ppp_reloc und
bpf_reloc, zusammen mit NEXTSTEP gestartet werden.
Dabei handelt es sich um Loadable Kernel Server (LKS):
Module, die zu dem Kern des Befriebssystems dazugeladen
werden und ihre Féhigkeiten dann als Server einem anderen
Programm anbieten kénnen. In diesem Fall ist dieses andere
Programm pppd, der PPP-Démon. Ein Démon unter UNIX
hat nichts Démonisches an sich, sondern ist vielmehr ein Pro-
zeB3, der brav im Hinfergrund »wie ein Heinzelm&nnchen«
seine Aufgaben verrichtet. pppd ist also die Schnittstelle zur
AuBenwelt, es ist das Programm, das tatséichlich gestartet
wird, wenn PPP laufen soll, und das seinerseits dann Zugriff
auf den LKS hat.

Damit der LKS beim Booten auch tatséichlich jedesmal auto-
matisch mitgestartet wird {von Hand wire das etwas mih-
sam, und wozu hat man seinen Computer?), muB3 in die
Konfigurationsdatei rc.local ein entsprechender Eintrag
aufgenommen werden. rc steht fiir reboot command, Kom-
mandos also, die beim erneuten Booten des Rechners ausge-
fihrt werden sollen. Es gibt eine ganze Reihe solcher rc-Kon-
figurationsdateien, alle im Pfad /ete/. Mit local wird in der
UNIX-Welt Sofiware bezeichnet, die nicht generell zum Sy-
stem gehdrt, sondern nur auf diesem spezifischen Rechner
zu finden ist, eine lokale Besonderheit sozusagen. Da PPP
{noch} nicht zu NEXTSTEP gehért, verwenden wir zu seinem
Start die rc. local Datei.

Wenn wir nun pppd starten, liest es die opt ions Konfigu-
rationsdatei, in der einige allgemeine, systemweit giiltige
Einstellungen angegeben sind, z.B. die Schnitistelle, an der
das Modem / der ISDN-Adapter angeschlossen ist. Eine
weitere, nutzerspezifische Optionsdatei teilt pppd die kon-
kreten Informationen fir die gewiinschte Verbindung mit.
Diese Datei mit Namen .pppre {ppp reboot command; re-
boot bezieht sich hier freilich nur darauf, daf3 die Datei bei
jedem Neustart des PPP-Programms eingelesen wird) liegt im
Heimverzeichnis des jeweiligen Nutzers; da sie mit einem
».« beginnt, ist sie, wie fir eine Konfigurationsdatei sinnvoll,
nur mit der Option UNIX-Experte (siehe die erste Folge des
Artikels) sichtbar. GateKeeper.app bedient sich dller-
dings stattdessen spezieller Dateien, die dem einzelnen Nut-
zer dariiberhinaus komfortable Auswahiméglichkeiten ge-
statten. Umgekehrt kénnte man Gbrigens im simpelsten Fall -
wenn nur ein Nutzer stets nur eine bestimmfe Verbindung
benstigt - auf die nutzerspezifische Optionsdatei ganz ver-
zichten und alle notwendigen Angaben in die options Da-
tei schreiben; da GateKeeper.app aber aufgrund seiner
Funkfionsvielfalt ohnehin die beiden Dateien benstigt, gehen
wir hier gleich von ihnen aus.
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Die wichtigste Aufgabe der nutzerspezifischen Optionsdatei
ist es, pppd zum Start eines weiteren UNIX-Programms zu
veranlassen, némlich chat. chat wahlt das Modem / den
ISDN-Adapter an, baut die Verbindung zu dem Rechner des
Providers auf und gibt ihm das Kommando, seinerseits PPP
zvu starten {und heifit deswegen chat, weil es sozusagen
durch Plaudern mit der Gegenseite die Kommunikationspo-
rameter festlegt). Die nétigen Informationen wie etwa die Te-
lefonnummer des Providers und das Paf3wort entnimmt chat
einer wiederum nutzer- (und verbindungs-)spezifischen Datei
pppup (zum Autbau von PPP), deren genauer Pfad ihm von
.pppre vorgegeben wird, das somit gezielt eine bestimmte
popup-Datei mit spezifischen Angaben wihlen kann. Bei ei-
nem speziellen PPP-Betriebsmodus, dem sogenannten syn-
chronen PPP (s.u.), Ubernimmt pppd allerdings die Nutzer-
identifizierung mittels PaBBwort selbst; daher ist — nur in die-
sem Fall — das PaBwort nochmals in eine eigene Datei,
pap-secrets, ausgelagert. Ist PPP auf beiden Rechnern
gestartet, verhandelt es selbstindig miteinander, bis die PPP-
Verbindung steht. Sobald dies der Fall ist, startet pppa das
UNIX-Programm ip-up {die IP-Verbindung ist jetzt aufge-
baut), das nun seinerseits all die Aktionen veranlaf3t, die zu
Beginn einer Verbindung zum Infernet ablaufen sollen:
sendmail sendet die in /usr/spool/mqueue angesam-
melte Post ins Internet, PopOver.app holt beim Provider
angesammelte Post aus dem Internet ab. Wer will, kann aus-
serdem seinen WWW-Browser (hier als Beispiel Netsur-
fer.app) aufrufen und diesen in den Praferenzen so einstel-
len, daf3 er beim Start automatisch eine bestimmte Seite an-
zeigt. Wahlt man dabei die Seite aus, auf der der Provider
iiber eventuelle Stérungen in der Internet-Anbindung infor-
miert, so erhdlt man zu Beginn jeder Verbindung Bescheid,
ob es fechnische Probleme gibt. ip-down wird umgekehrt
von pppd bei Beendigung der PPP-Verbindung aufgerufen
und schlieBt die gewiinschten Programme; auf alle Félle soll-
te es das mit PopOver.app fun, da dieses Programm je
nach Einstellung regelméfig beim Provider Post abrufen will
und dann ins Leere laufen wiirde. sendmail muB nicht ab-
gestellt werden, da es sich nach dem Leeren von /usr
/spool/mqueue selbst beendet.

Statt pppd umskindlich Gber UNIX-Befehle zu starten und zu
beenden, kann dies der Nutzer ilber GateKeeper.app
bewerkstelligen, das ihm sehr komfortable Steverungs- und
Kontrollméglichkeiten bietet. Im Prinzip tt GateKee-
per.app aber fatséchlich nichts anderes, als pppad zu star-
ten bzw. zu beenden und ihm dabei eine vom Nutzer wihl-
bare, spezifische Opfionsdatei zuzuweisen.

popd gibt Informationen iiber den Zustand der Verbindung
aus, die von syslogd, dem System-Logbuch-Démon {einem
oben nicht eingezeichneten Démon, der in NEXTSTEP ent-
halten ist) empfangen und an den Ort weitergeleitet werden,
der in der Konfigurationsdatei syslog.conf angegeben
ist. Diese Datei nennen wir einleuchtenderweise ppp.log.
In unserem Fall gehen wegen GateKeeper.app die Daten
dariiber hinaus aber noch an eine zweite Adresse, cate-
Keeper.fifo. Dabei handelt es sich allerdings nicht um

eine Datei; vielmehr macht GateKeeper.app daraus ei-
nen FIFO (First In First Out), sozusagen einen Durchgangs-
kanal, der die Informationen in der Reihenfolge ihres Ein-
gangs weiterreicht, und zwar in diesem Fall an GateKee-
per.app, das somit in der Lage ist, diese Informationen in
einem Fenster anzuzeigen, sobald sie eintreffen.

Bleibt noch eine Frage: Woher weif3 ip-up (und entspre-
chend ip-dowm), welche Programme genau es starten soll,
wo es doch auf keine Konfigurationsdatei Zugriff hat? Die
Antwort ist, daf ip-up selbst nur eine Datei ist, die die ent-
sprechenden Angaben enthdlt. Aber wieso ist sie dann ein
UNIX-Programm? Das liegt daran, daB es zwei Arten von
UNIX-Programmen gibt, die sich hinter dem UNIX-lcon ver-
bergen kénnen. Beiden gemeinsam ist, daf3 sie Uber Termi-
nal.app gestartet werden, wenn man sie doppelklickt.
Aber hinter der einen Art verbergen sich »richtige« Pro-
gramme, die mit einer Programmiersprache wie C erstellt
und dann kompiliert {in Binércode ibersetzt) wurden, wie al-
le NEXTSTEP-Applikationen auch. Betrachtet man ihren In-
halt, so sieht man nur fir Menschen véllig unleserliches Kau-
derwelsch — Binardaten eben. Um diesen Inhalt von Nicht-
Text-Dateien Uberhaupt betrachten zu kdnnen, zieht man ei-
ne solche Datei auf das lcon von Edit.app (das sich dazu
im Dock, also der Leiste von Applikationen rechts am Bild-
schirmrand, befinden muf3) und driickt dabei die Com-
mand-Taste ~ Edit.app wird so gezwungen, die Datei zu
Sffnen, dls sei sie ein Textdokument. Oder man wahlt die
Datei durch einen einfachen Klick auf ihr lcon im Work-
space Manager an und 5ffnet sodann den Inspekior, das
Popup auf Werkzeuge; hier kann man dann durch einen
Doppelklick auf das Icon von Edit.app angeben, daf3 man
die Datei in dieser Applikation &ffnen will.

Schauen wir uns nun die andere Art von UNIX-Programmen
auf diese Weise an, so sehen diese in Edit.app tatsiichlich
wie ganz normale ASCIl-Texidokumente aus — und genau
das sind sie auch. Es handelt sich dabei um sogenannte
Shellskripte. Oben wurde bereits einmal erwdhnt, daf3 sich
ber eine Shell (ein offenes Terminalfenster) von Termi-
nal.app mit Hilfe von Texteingaben mit den UNIX-Pro-
grammen von NEXTSTEP {und so man will auch den Appli-
kationen) kommunizieren laft. Ein Shellskript ist nun nichts
weiter als eine solche, schon vorbereitete Kommunikation:
Terminal.app verhdlt sich so, als wiirden die Texte des
Shellskripts gerade eben eingegeben und setzt sie entspre-
chend um. Was bei einem kompilierten UNIX-Programm al-
so schon vorher ein fir allemal geschehen ist — die Umset-
zung in Bindrcode -, muf3 Terminal.app beim Shellskript
jedesmal live aufs Neue erledigen: es inferpretiert das Shell-
skript (im Gegensatz zu dem einmaligen Kompilieren). Shell-
skripte sind technisch mithin umsténdlicher und in den Mag-
lichkeiten beschrénkter als kompilierte Programme; dafir
sind sie ungleich leichter zu schreiben, vor allem aber jeder-
zeit schnell neven Situationen anpafBbar (man muf ja nur
ein paar Textzeilen éndern) und fir einfachere Aufgaben
voll ausreichend.

Ein Shellskript besteht also aus besagten Anweisungen und
Kommentarzeilen, die durch ein # am Zeilenanfang kennt-
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lich gemacht werden {wie bei den meisten Konfigurationsda-
teien auch). Alles, was in diesen Kommentarzeilen fo|gf,
wird nicht beriicksichtigt. So kann man Kommentare zu sei-
nem Programm verfassen, aber auch auf einfache Weise
Zeilen »ausschalten«, die man vorilbergehend auer Kraft
setzen mochte. Die erste Zeile eines Shellskripts lautet auf
NEXTSTEP in der Regel #!/bin/sh und macht Termi-
nal.app klar, daf3 es die folgenden Zeilen mit Hilfe des
(»richtigen«, d.h. kompilierten) UNIX-Programms /bin/sh
(sh steht fur shell) interpretieren soll; statt des Programms
/bin/sh werden u.U. auch andere, vergleichbare Pro-
gramme eingesefzt.

Wenn wir nun solch ein Shellskript in Edit.app einschlief3-
lich der ersten Zeile korrekt verfassen und abspeichern, so
werden wir im WorkspaceManager dennoch nur das
lcon fir eine Texidatei zu sehen bekommen, und bei einem
Doppelklick wird sie sich einfach wieder in Edit.app &ff-
nen. Auch wenn wir sie in einen der speziellen Pfade legen,
in denen Terminal.app gezielt nach UNIX-Programmen
sucht, so daf3 zu ihrem Start nur ihr Name und nicht aus-
driicklich der gesamte Pfad ins Terminalfenster eingegeben
werden muf3, werden wir die Meldung kriegen, das Pro-
gramm sei »nicht ausfhrbar«. Wo liegt der Fehler? Wir
miissen NEXTSTEP noch mitteilen, daf3 diese Datei ein aus-
fohrbares Programm sein soll. Dazu &ffnen wir im Work-
spaceManager den Inspektor und stellen das Popup auf
Zugriffsrechte. Dann klicken wir die betreffende Datei an: in
der Zeile Ausfiihren des Inspektors werden jetzt nur Kreuze
zu sehen sein. Andern wir durch einen Mausklick ein oder
mehrere Kreuze in Hakchen und erfeilen so entsprechende
Rechte zur Programmausfihrung, so @ndert sich das Text-
sofort in ein Programmicon. Von nun an kdnnen wir das
Skript von Terminal.app aus durch Eingabe des Namens
aufrufen oder es durch einen Doppelklick starten; um es er-
neut in Edit.app zu bearbeiten, missen wir es wie oben
beschrieben auf dessen Icon ziehen und die Command-Ta-
ste gedriickt halten. Ob das Programm nach seinem Start
freilich etwas Sinnvolles tut, héingt davon ab, was wir hinein-

geschrieben haben.

Hinweis: Bei Shellskripten und Konfigurationsdateien gilt,
dafB} sie in Edit.app unbedingt als ASCIl-Texte abgespei-
chert werden miissen; mit RTF kann UNIX nichts anfangen!

Programme,
Programme

Es folgen nun noch einige Bemerkungen zu den verwendeten
Programmen PPP-2.2 und GateKeeper, die ziemlich ins
Detail gehen und auch ergéinzend zur Installation gelesen
werden kdnnen. Beide Programme befinden sich im Augen-
blick noch im Betastadium, so daf3 es noch einige Haken
und Osen gibt.

PPP-2.2 gibt sich sichtlich Mihe mit der Dokumentation,
trotzdem fritt leicht einige Verwirrung auf. Vor allem hat
PPP-2.2 eine zundchst recht uniibersichtliche Ordnerstruk-
tur, wenn man den Hauptordner /usr/local/ppp offnet.
Die ist némlich »dreifachgemoppeltc. PPP befindet sich
noch in einem kontinuierlichen Entwicklungsprozef3, daher
wollte der Autor Updates leicht machen. Tatséichlich befinden
sich alle Dateien in einem Ordner namens ppp=2.2-x=x=x
wobei letztere Ziffern die exakte Version des LKS angeben.
Verwendet werden dllerdings die Dateien in den einzelnen
Ordern /bin, /man und /reloc. Diese scheinbaren Datei-
en sind in Wahrheit (wie im Inspektor des WorkspaceMa-
nager in der Einstellung Atfribute zu sehen) aber nur Ver-
weise auf die némlichen Dateien im Ordner /version, und
dieser Ordner ist insgesamt wiederum ein Verweis auf den
eigentlichen Programmordner ppp-2.2-x-x-x. Der Gag
daran: will man testweise auf eine andere Version (auch eine
frisherel) wechseln, die sich zuséizlich an gleicher Stelle (in
einem weiteren Ordner der Art ppp-2.2-x-x-x) befinden
kann, so muf3 man nur den Verweis des Ordners /version
auf den Ordner mit dieser entsprechenden Version éndern,
und schon sind dlle Dateien in den einzelnen Ordnern um-
gestellt. Es gibt noch drei weitere einzelne Ordner, die man
getrost vergessen (und wenn man will auch tatséchlich 15-
schen) kann: in /sre befindet sich lediglich ein Hinweis, wo
man den Source{Quell-)code des Programms beziehen kann,
in /examples befinden sich eine Menge Beispielskripte,
die zwar gut gemeint, aber leider so inkonsistent sind, daf3
sie mehr verwirren, als nistzen und zu dllem Uberflu8 auch
noch mit GateKeeper kollidieren; der Ordner /scripts
schlieBBlich ist leer und soll zur sicheren {er wird vom PPP-In-
stallationsprogramm nicht veréindert) Aufbewahrung der ei-
genen, speziell konfigurierten Skripte dienen — die miissen
aber zur Verwendung ohnehin im Ordner /ete abgespei-
chert werden, der ebenso sicher ist, so daf3 sich auf
/scripts verzichten léf}t. ACHTUNG! In /examples be-
findet sich auch die installationsanleitung mit dem schanen
Namen README.NeXT.MAB.Installation (MAB steht
fur Multi Application Binary - dlso eine Bindrdatei, die Pro-
grammcode fiir verschiedene Hardware-Plattformen enthalt).
Diese Datei findet sich zwar auch im Ordner /usr/lo-
cal/ppp selbst, doch ist das bei genauerem Hinsehen nur
ein Verweis — will man /examples der Ubersichtlichkeit
halber entfernen, so mu3 man folglich vorher den Verweis
[6schen und die Anleitung selbst aus /examples an des-
sen Stelle verschieben.

{Zumindest) gedanklich kann man also so tun, als gébe es in
dem ppp-Ordner nur die vier Ordner /bin, /man, /etc
und /reloc - so sieht die Sache schon wesentlich sbersicht-
licher aus: in /bin sind die Programmdateien (die BINGrda-
teien), in /reloc die LKS, in /etc die angepafiten Skripte
und Konfiguraﬁonsdufeien und in /man schlieBlich die Er-
gtinzungsseiten fir das UNIX-Manual. Bekanntlich kann
man fir jedes UNIX-Programm in Terminal.app Informa-
tionen aufrufen, indem man man Programmname eingibt;
es ist gute Tradition, beim Erweitern des Systems durch neue
UNIX-Programmdateien auch das Handbuch entsprechend
zu erweitern.
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Wie schon erwihnt, miissen sowohl UNIX-Programmdateien
als auch die ergdnzenden Handbuchseiten unter bestimmien
(Standard-)Pfaden abgespeichert werden, damit Termi-
nal.app sie finden kann. Welche das sind, wird fir jeden
User getrennt festgelegt durch eine Datei namens .cshre
{csh steht fiir C-Shell, das ist der spezielle Shell-Typ von Ter-
minal.app, rc meint wiederum reboot command; die Datei
beginnt ebenfalls mit einem ».« und ist also nur mit der Opti-
on UNIX-Experte {s.0.) sichtbar). Alle PPP-Dateien liegen
nun aber in einem neuen Ordner, der folglich in den UNIX-
Standardpfaden nicht auftaucht. Die Anleitungen zu PPP
und GateKeeper empfehlen unisono, deshalb alle Dateien
in Ordner des Standardpfades zu linken {Linken, also einen
Verweis erstellen, sicht im WorkspaceManager fost wie
kopieren aus: man schiebt die entsprechende Datei in den
gewiinschten Ordner, driickt dabei allerdings die Control-
Taste, so daf3 der grine Doppelpfeil erscheint, und erzeugt
so elwas, das genau wie die Datei aussieht, in Wirklichkeit
aber eben nur ein Verweis auf sie ist). Ich halte das nicht fir
sinnvoll, da unter der Vielzahl von Verweisen die Ubersicht-
lichkeit stark leidet (wie man innerhalb des PPP-Ordners se-
hen kann). Da sich die Verweise von den Dateien optisch ja
nicht unferscheiden, ist in dem Ordner des Standardpfades,
in dem sich sowieso schon sehr viele Dateien befinden, gar
nicht mehr chne weiteres erkennbar, wo es sich nur um Ver-
weise handelt. Zudem lassen sich die Verweise nicht mit ei-
nem gemeinsamen Kommando riickgéingig machen, falls
man das winscht. Erweitert man hingegen .cshrc um den
entsprechenden Pfad, so stehen alle neven Dateien auf einen
Schlag zur Verfiigung, und ebenso leicht ist dies riickgéingig
zu machen. Ich wende daher dieses Verfahren an. Aller-
dings muB fur jeden Nuizer, der PPP verwenden kénnen
soll, .cshrc gefrennt angepaft werden, oder aber - falls
keine speziellen Konfigurationsaufgaben dagegen sprechen,
ohnehin sinnvoll — man linkt die . cshre-Datei von root auf
alle anderen Nutzer-Verzeichnisse und ersetzt somit deren
eigene .cshrc-Dateien. Auf diese Art und Weise ist jede
Anderung der . cshre-Datei sofort fir alle Nutzer wirksam.

Die Beispicle fir die erforderlichen Konfigurations- und
Skriptdateien von PPP im Ordner /examples sind wie
gesagt eher verwirrend; abgesehen davon, daf} sie kaum sy-
stematisch kommentiert sind und teils den européischen Ver-
hélnissen nicht entsprechen, liegt das vor dllem an einem
Punkt: pppd benétigt in allen Konfigurationsbeispielen so-
wohl die Datei options als auch die Datei pppup. Man
hat aber die beiden Méglichkeiten, entweder {wie oben)
pppd direkt zu starten, das in Folge aufgrund der Eintréige
in der nutzerspezifischen Options-Datei chat aufruft, wel-
ches seinerseits pppup ausliest - in diesem Fall ist pppup
eine Konfigurationsdatei. Oder man startet ein anders ange-
legtes pppup, das seinerseits chat und das durch opti-
ons konfigurierte pppd aufruft — in diesem Fall ist pppup
eine Programmdatei. Es ist ersichtlich, daf3 pppup und op-
tions gemeinsam fir den einen oder den anderen Fall ge-
dacht sein missen — und genau das sind sie bei den Beispie-
len in /examples nicht. Mehrheitlich folgen die Beispiele
dabei der zweiten Variante, und das ist zu allem Uberflul

die, die GateKeeper nicht verwendet.

Obwohl GateKeeper eine schon gemachte Applikation ist,
l&uft sie leider noch nicht vllig zuverldssig. Insbesondere mit
dem FIFO kann es Probleme geben. Bei fehlerhaftem Verbin-
dungsaufbau stirzt GateKeeper des fteren ab und zer-
stort den FIFO dabei, so daf3 er beim néchsten Versuch keine
Informationen mehr iiber den Aufbau der Verbindung anzei-
gen kann. In diesem Fall hilft es, in den Préferenzen (Popup
in Stellung defaults) den Schalter Display pppd Diagnostics
aus- und wieder einzuschalten; so wird der FIFO neu aufge-

baut.

Installations-
Kochbuch

Genug der Theorie;
es folgt die Praxis.
Wer rasch installie-
ren will, braucht sich
nur um die normal-
grof} gedruckten Pas-
sagen zu kimmern;
in den kleiner ge-
druckten Abschnitten
finden sich Erlgute-
rungen
stiindnis.
Es wird daven
ausgegangen,
daB von Seiten
des Nutzers kei-
ne Pfade fiir UN-
IX-Programme
und Konfigurati-
onsdateien in NEXTSTEP veréindert wurden; ge-
gebenenfalls sind die hier verwendeten Pfade
entsprechend anzupassen.

zum Ver-

Voraussetzungen

Hardware

Die folgende Anleitung geht von einem Intel-Rechner aus.

NeXT-Rechner sind mitflerweile historisch, und wer eine Workstation von Sun
oder HP sein eigen nennt, wird auch wissen, wie man UNIX konfiguriert. im
Prinzip sollte die Anleitung jedoch auch fir diese Rechner taugen; von Gate-
Keeper mull man sich fir SUN und HP allerdings den Sourcecode holen und

ihn selbst kompilieren.

Bendtigt werden zudem ein Highspeed-Modem
(¥ 14.400 baud) oder ein externer ISDN-Adapter
{»ISDN-Modemc) und eine Ethernet-Karte.
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Ohne ein Modem mit mindestens 14,400 baud ist das Internet sinnvoll nicht zu
benutzen. Aber selbst ein Modem mit 28.800 baud kann den Infernet-Zugang
noch ziemlich lshmen. Zwar sind 28.800 baud nominell schon fast halb so
schnell wie ISDN, doch wird mit dieser Ubertragungsrate die andloge Technik
derart ausgereizt, daf3 die Fehlerrate enorm ansteigt, die die effektive Ubertra-
gungsrate wiederum bremst. ISDN ist daher de facto vor allem in punkto Zuver-
lassigkeit auch einer 28.800 baud schnellen Analogverbindung deutlich iiberle-

gen.

ISDN-Adapter sind externe Gerdte, werden iiber die serielle Schnitistelle ge-
nau wie Modems angeschlossen und sind auch iber denselben Befehlssatz (AT-
Kommandos) bedienbar; sie bendtigen daher im Gegensatz zu internen 1SDN-
Karten keine speziellen Treiber, die es fir NEXTSTEP noch nicht gibt, und dlle
Kommunikationsprogramme laufen sofort wie gewohnt. Auflerdem bieten sie den
Vorteil der optischen Verbindungskontrolle iiber LEDs. Manche dieser Geriite ent-
halten zuséitzlich einen analogen Modem-Teil, der ber das ISDN-Netz zu ande-
ren analogen Anschlissen Kontakt aufnehmen kann, und sind somit sehr univer-
sell einsetzbar (z.B. analoges Fax!). Mitflerweile gibt es von einigen grofien An-
bietern {u.a. Connect Service Riedlbauer) auch spezielle serielle Schnitistellen-
karten, die den relativ hohen Geschwindigkeiten bei ISDN besser gewachsen
sind und — besonders frickreich ~ hardwareméflig die vom Befriebssystem fir die
serielle Schnitistelle vorgegebene Ubertragungsgeschwindigkeit verdoppeln oder
vervierfachen. Aus den 57600 Bit/s, die man in NEXTSTEP maximal einstellen
kann, werden so tatséichlich problemlos 115 200 Bit/s bzw. 230 400 Bit/s
~ das reicht fiir ISDN auf alle Félle aus. Man sollte sich aber vergewissern, daf3
der gewdihite Provider auch einen PPP-Zugang Gber ISDN anbietet; handelt es
sich dabei um ein sogenanntes synchrones PPP (siehe unten), so ist der Zugang
mit NEXTSTEP zur Zeit nur unter Verwendung eines ZyXEL Elite 28641-ISDN-
Adapters méglich, der eine entsprechende Konvertierung anbietet!

Eine Ethernet-Karte ist eigentlich nicht erforderlich, da das Ethernet ja gerade
durch PPP ersetzt wird. Die hier vorgeschlagene volk ische Netzwerkkonfi-
guration des Rechners ber den Simple Network Starter setzt allerdings ei-
ne Ethernet-Karte voraus, da sonst eine Netzwerkkonfiguration aus Sicht des
Simple Network Starters, der PPP nicht kennt, Gberhaupt keinen Sinn
macht. Da bei einer spéteren Aufristung mit einer Ethernet-Karte, und sei es nur

fir einen schnellen DruckeranschluB, aber nicht nur die gesamte Netzwerkkonfi-
guration hinféllig wére, sondern dariiber hinaus u.U. auch efliche Programmli-
zensierungen nicht mehr stimmen wiirden {weil die sich nach der Ethernet-Adres-
se richten — 5.0.), sollte der Internet-Anschluf3 zum Anlaf3 genommen werden, so
noch nicht geschehen dem Rechner eine Netzwerk-Identitdt zu verschaffen, wie
sie auf allen anderen NEXTSTEP-Plattformen jenseits von Intel-PCs ohnehin Stan-
dard ist. Gangig fir NEXTSTEP sind die Karten Intel EtherExpress (ISA-Bus)
und Cogent EM 960 (PCl-Bus; unbedingt aufpassen, dafl man eine Aus-
fohrung kauft, an die BNC-Kabel (»Thin Ethernet«) angeschlossen werden kén-
nen, die fir kleine Netzwerke das einzig Sinnvolle darstellen). Fir beide sind
Treiber in NEXTSTEP enthalten, aber ACHTUNG!: der Treiber fiir die Cogent
EM 960 ist fehlerhaft und muB durch den neuen Treiber von NeXT ersetzt
werden, den man in den NeXTanswers findet.

Software

Die erforderlichen Programme liegen, wie bei Internet-Pro-
grammen iblich, allesamt auf verschiedenen FTP-Servern, so
z.B. dem Peanuts FTP-Server der Universitdt Minchen, der
eines der grifBten Archive mit NEXTSTEP-Software iiberhaupt
darstellt. Fir jemanden, der sich den Infernet-AnschluB® aber
gerade erst verschaffen will, bringt dies natiirlich die klassi-
sche Henne-Ei-Problematik mit sich, wenn sich auch im
Freundeskreis noch kein Zugang findet.

Gliscklicherweise gibt es die Programme des Peanuts-Servers
aber auch auf CD-ROM. Zeitgleich mit dieser Ausgabe von
NEXTTOYOU erscheint ein Update der CD-ROM (siehe Seite
12), das alle benstigten Programme enthélt (beziiglich Yfip
und OmniWeb s.u.). Die Versionen auf der Doppel-
CD-ROM vom Frilhjahr 1995 sind veraltet und
fir die hier vorgeschlagene Installation nicht zu
verwendenl! Die Update-CD-ROM ist mit Sicherheit der

unkomplizierteste Weg, an die benstigten Programme zu ge-

langen.

Méglicherweise ist auch der zukiinftige Provider bereit, zum
Start anhand der folgenden Angaben die Programme zu be-
sorgen (oder, falls seit Drucklegung erschienen, entsprechen-
de héhere Programmversionen, die sich allerdings beziiglich
der notwendigen Konfiguration éndern kénnten).

Peanuts:
CD-ROM oder

ftp.informatik.uni-muenchen.de/pub/comp
/platforms/next

serieller Treiber:

/NeXTanswers/ByNumber /1942 .compressed und
/NeXTanswers/ByNumber/1946.compressed

falls auch die Maus iiber eine serielle Schnitistelle {und nicht
den PS/2-Anschluf3) betrieben werden soll:

/NeXTanswers/ByNumber/1944 .compressed

falls Cogent EM 960 eingebaut:

Treiber fiir Cogent EM 960:
/NeXTanswers/ByNumber /1881 .compressed
GateKeeper:

/Communication/apps/
GateKeeper.1l.0.Beta2.NI.b.tar.gz

PopOver:
/Mail/apps/PopOver.1l.4.NIHS.bd.tar.gz
PPP:

/Unix/communication/
ppp_2_2.0.4.6.NIHS.b.tar.gz

Entscheidet man sich beim WWW-Browser fir Netsur-
fer (siche Besprechung in NEXTIOYOU/WiNGGazette
3/95), der einen FTP-Client integriert hat, so kann man
sich Netsurfer gleich mitholen und somit auf eine getrennte
FTP-Software verzichten; allerdings ist das Programm erst
nach der Lizensierung (auch per Fax oder Telefon umgehend
méglich, wenn man eine Kreditkarte hat) einsatzbereit An-
sonsten braucht man Yftp. Sobald ein FTP-Client installiert
ist, kann man sich weitere Software dann selbst besorgen.
Netsurfer ist sowohl als WWW- wie als FTP-Pro-
gramm &uflerst einfach zu bedienen und soll in Zukunft
auch noch einen Newsreader integriert haben, so daf3 er
sich als Komplettlosung firs Internet anbietet. Allerdings hat
sein integrierter FTP-Client zur Zeit den Nachteil, daf3 er
durch technische Probleme unterbrochene Datei-Ubertragun-
gen nicht wieder aufnehmen kann, sondern von vorne be-
ginnt. Wen dieser Nachteil stort, der ist mit der (zudem ko-
stenlosen) Kombination aus Yfip und OmniWeb magli-
cherweise besser bedient. ACHTUNG! Diese beiden Pro-
gramme befinden sich nicht auf der Peanuts-Update-CD-
ROM, sondern nur auf der Doppel-CD-ROM vom Frishjahr
dieses Jahres!

Netsurfer:

/Commercial /network/
Netsurfer.l.1l.NIHS.b.tar.gz

oder:

Yfp:
/Network/filetransfer/Yftp.0.447.
NIH.bs.tar.gz
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und

OmniWeb:
/Network/www/OmniWeb.1.0.NIHS.b.tar.gz
{nicht unbedingt nétig,da man sich mit Yftp OmniWeb
auch schon selbst holen kann)

Falls man noch keinen Entpacker fir die komprimierten Da-
teien aus dem Internet hat, bendtigt man auBerdem

Opener:
/Tools/archiver/Opener.3.3.NIHS.b.tar.gz

ACHTUNG! PPP, GateKeeper, Netsurfer und der se-
rielle Treiber befinden sich in einer stetigen Entwicklung
und haben im Moment allesamt noch mit einigen Unsauber-
keiten zu kémpfen. Es ist daher sinnvoll, unmittelbar nach
der Erstinstallation der Programme mit Hilfe des jetzt vorhan-
denen eigenen Zugangs ins Internet nach eventuellen neuen
Versionen der Programme auf Peanuts oder einem anderen
FTP-Server Ausschau zu halfen! Beziglich der seriellen Trei-
ber oder anderen NEXTSTEP-Updates empfiehlt es sich, di-
rekt auf den NeXTanswers-WWW-Seiten von Next
(http://www.next .com/NeXTanswers/) nachzuse-
hen, da dort auch genau erléutert ist, wo sich was gedindert
hat.

Nur auf dem Peanuts-Server, aber nicht auf der CD findet
sich schlieBlich eine Datei, die alle Konfigurationsda-
teien dieses Artikels in der hier vorliegenden
Reihenfolge enthalt. Das hat den grofien Vorteil, daf3 man
nicht (auf fehlertriichtige Art und Weise) alle Konfiguratio-
nen abtippen muf3, sondern sie mit Kopieren und Einfiigen in
die jeweiligen Dateien ibernehmen kann und nur die jeweils
nutzerspezifischen Daten selbst eingeben mufi:
Internett-Dateien:

/Unix/communication/Internett.KonfigDateien.tar.gz

Provider

Internet-Provider findet man noch immer nicht unbedingt im
Telefonbuch. Unverzichtbar ist, daf3 der Provider einen PPP-
Zugang zur Verfiigung stellt, gegebenenfalls iber ISDN; aus-
serdem muf3 er selbst natiirlich ber eine maglichst leistungs-
fahige Anbindung ans internet verfigen. Eine einzelne
64 kBit/s-ISDN-Leitung ist indiskutabel, wenn man seiner-
seits ISDN benutzen méchte, denn dann halbiert schon ein
einziger weiterer Kunde, der online ist, die Uberh'ugungsge-
schwindigkeit. Der ideale Provider bietet dariber hinaus ei-
ne feste IP-Adresse, ist hilfsbereit bei Sonderwiinschen und
vor allem preiswert. Auch sollte er unter einer Domain nur
eine Uberschaubare Anzahl Kunden beherbergen, da es
sonst mehr als wahrscheinlich wird, daf3 der eigene Name
als Nutzername schon vergeben ist und man bei irgendwel-
chen Verstiommelungen Zuflucht suchen muf3.

Auch wenn die Preise wihrenddessen kréftig unter Druck
geraten, kann Infernet noch immer leicht unbezahlbar wer-
den. Indiskutabel ist insbesondere ein Zeittakt. Wer in Ruhe
eine Zeitung im WWW lesen will, kann nicht zwischen zwei
Seiten jedesmal die Verbindung unterbrechen; dann aber

zahlt er fiir vergleichsweise wenig ibertragene Daten schnell
horrende Summen, zu denen sich die harmlos scheinenden
Pfennige pro Minute allzu rasch addieren, ganz abgesehen
von den Zeittakigebihren, die die Telekom fur ihr leitungs-
vermitteltes Netz ohnehin haben will. Wie gesagt: der Ge-
danke, nach Zeiteinheiten zu quantifizieren, spotfet der
Grundidee eines paketvermittelten UNIX-Netzes. Datenvolu-
men-orientierte Preise von eflichen Mark pro Megabyte sind
freilich genauso inakzeptabel; noch herrscht auf diesem
Markt wegen seiner (sich freilich rasch verlierenden) Intrans-
parenz vielfach eine echte Abzocker-Mentalitéit.

Aus den genannten Griinden scheiden die neu auf der Bild-
flache aufgetauchten Kommunikationsriesen, Telekom, Com-
puServe und America Online, in jedweder Beziehung aus;
fur NEXTSTEP gibt es ohnehin keine Software, die eine Ad-
aption auf ihre speziellen Zugangswege (némlich Gber die
jeweiligen eigenen Onlinedienste) vornimmt. Einzig die bun-
desweite Erreichbarkeit zum Ortstarif ist ein Vorteil von Tele-
kom Online, doch auch hier zieht zumindest Protel schon
nach.

Die anderen Provider sind in der Regel bundesweit organi-
siert; im folgenden abgedruckt ist eine Liste der jeweiligen
zeniralen Adressen, die dann Auskunft iber Zugangsmég-
lichkeiten in der einzelnen Region geben kénnen.

Wer Mitglied einer Hochschule ist, fragt am besten zunéchst
beim dortigen Rechenzentrum, ob ein vollwertiger PPP-Zu-
gang fir Hochschulangehérige besteht; wenn ja, ist er meist
so gut wie umsonst und iber das DFN (Deutsches For-
schungs-Netz} auch sehr gut mit dem Rest der Welt verbun-
den. Ansonsten sind Privatleute im Augenblick am besten bei
Contrib.Net, MAZ, Protel, TOPNET oder dem als Verein or-
ganisierten Individual Network aufgehoben, die alle zwi-
schen 30 und 55 DM pro Monat ohne jede weitere Kosten
verlangen (feils allerdings mit zeitlichen oder technischen
Einschréinkungen).

Contrib.Net, Knaackstraf3e 96, 10435 Berlin
Telefon (030) 25 30 12 00 FAX (030} 251 56 03

Eunet Deutschland GmbH,
Emil-Figge-Strale 80, 44227 Dortmund
Telefon (0231) 972 FAX (0231) 97211 11

Individual Network e.V.
Scheideweg 65, 26121 Oldenburg
Telefon (0441) 980 85 56 FAX (0441) 980 85 57

MAZ Internet Service GmbH
Harburger SchloBstraBe 6-12, 21079 Hamburg
Telefon (040) 766 29 16 23 FAX (040) 76 62 95 07

Nacamar, Kirchweg 22, 63033 Dreieich
Telefon (06103) 969-0 FAX (06103) 96 91 27

NTG/XLink GmbH
Vincenz-Priesnitz-Straf3e 3, 76131 Karlsruhe
Telefon (0721) 965 20 FAX (0721) 965 22 10
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Protel Telekommunikations GmbH
Borsigstrafe 7a, 65205 Wiesbaden
Telefon (06122) 998-0 FAX (06122) 99 81 90

TOPNET, Elbestrafe 25, 47800 Krefeld
Telefon (02151) 49 75 10 FAX (02151) 49 75 32

Die folgenden Kenndaten muf3 der Provider zur Verfi-

gung stellen:

» Telefonnummer des PPP-Zugangs

» Nutzernamen (auf Antrag moglichst identfisch mit dem
auf dem eigenen Rechner)

¢ Pafilwort

* Befehl zum Starten des PPP-Protokolls (in der Regel

pop; entfallt moglicherweise, wenn der Provider gar

nichts anderes anbietet)

E-Mail-Adresse — dlso die Adresse, unter der man in

Zukunft eigene Mail empfangen kann (im Falle einer fe-

sten IP-Adresse ist das automatisch MeinNutzerna-

me@MeinHostname.ProviderDomain.de; im Falle

einer dynamischen IP-Adresse sollte der ProviderNut-

zername méglichst gleich MeinNutzername (auf

dem eigenen Rechner) sein; siehe hierzu die letzten Ab-

schnitte von Nietstep in der ersten Folge des Artikels)

{méglichst mehrere) numerische IP-Adressen des

bzw. der Nameserver

die logische IP-Adresse des Mailservers (das ist

der Rechner, an den sendmail die eigene Mail schicken

soll)

o die logische IP-Adresse des POPmail- oder IMAP-
Servers (das ist der Rechner, von dem PopOver.app
eingetroffene Mail abholt) und die Angabe, welche Proto-
kolle (POP bzw. IMAP) verfiigbar sind

im Falle einer festen IP-Adresse eben diese IP-Adresse
fur den eigenen Rechner und die IP-Adresse des Ein-
wabhlrechners beim Provider; im Gegenzug mufl man

dem Provider den vorgesehenen Hostnamen seines ei-
genen Rechners mitteilen, damit der ihn in den DNIS ein-
tragen kann

die logische IP-Adresse des NNTP-Servers (das ist
der Server, auf dem die Newsgruppen des Infernet liegen)
so vorhanden, die logischen IP-Adressen von HTTP-
Proxy und FTP-Proxy (dos sind Rechner, die fir
WWW bzw. FTP die am héufigsten abgerufenen Seiten
bzw. Dateien zwischenspeichern und so zu einer Entla-

stung des Internets fishren, da diese Daten bei erneutem
Abruf nur noch von dem lokalen Rechner und nicht aus
dem Netz geholt werden misssen — Proxy heift Stellvertre-
ter; HTTP (Hyperfext Transfer Protocol) ist die Proto-
kollsprache des WWW, das die hypertextartigen, also mit
der Maus anwahlbare Querverweise enthaltenden
WWW-Dokumente ibertréigt.)

Vorbereitung

Die folgenden Schritte sind jeweils durchzufiihren, falls der
eigene Rechner nicht bereits mit Modem / ISDN-Adap-
fer, neuem seriellen Treiber und Opener.app ausge-

ristet ist; auf alle Félle mu3 tip korrekt konfiguriert werden!

Modem / ISDN-Adapter bei ausgeschaltetem Rechner
an eine serielle Schnittstelle anschlieBen und zusammen mit
dem Rechner einschalten. Als root einloggen. Falls es noch
keinen reot-Nutzer auf dem Rechner gibt, kénnen die fol-
genden Schritte auch nachgeschoben werden, wenn root im
Zuge der Netzwerkkonfiguration erstellt ist.

Um Ubertragungskapazitét zu sparen, sind Dateien im Internet grundsétzlich
komprimiert verpackt; sie missen daher vor ihrer Verwendung entpackt werden.
Hierzu dient Opener.app, das, einmal installiert, dafir sorgt, daf sich gepack-
te Dateien auf Doppelklick selbstttig enfpacken. Sinnreicherweise ist Ope-
ner.app selbst aber auch nur gepackt aus dem Infernet zu erhalfen (die
Peanuts-CD enthlt allerdings eine einsatzbereite Version). Opener.app selbst
muf daher auf mihsame Weise mit UNIX-Befehlen iber Terminal.app ent-
packt werden; ab dann aber geht das Entpacken von alleine.

Eine Shell in Terminal.app &ffnen und
gunzip [Leertaste]

eingeben. Aus dem WorkspaceManager das icon von
Opener.3.3.NIHS.b.tar.gz auf die Shell ziehen und Re-
turn driicken. Nach einem kurzen Augenblick @ndert sich
das lcon im WorkspaceManager in Opener.3.3
«NIHS.b.tar. in die Shell

tar -xf [Leertaste]

singeben, Opener.3.3.NIHS.b.tar auf die Shell ziehen
und Return driicken. Nach kurzer Zeit findet sich im Root-
verzeichnis (/) die Applikation Opener.app. Diese nach
/Local Apps verschieben.

ACHTUNG! 11 diesem Frithjahr war eine Version von Opener.app im
Umlauf, die auf Intel-Rechnern nur teilweise funkti
immer wieder Fehlermeldungen ausspuckt, es durch eine neue Version ersetzen.

ierte. Wenn Opener.app

Auf 1942.compressed (den seriellen Treiber) im Work-
spaceManager doppelklicken. Das entpackte I1SASerial-
Port.pkg durch Doppelklick mittels dem dann automatisch
startenden  Installer.app Ebenso  mit
1946.compressed ([dem PortServer.pkg) verfahren.

installieren.

Dieser sogenannte TTY Port Server ist ein unbedi twendiges Zusatzmodul

des modular aufgeteilten neuen seriellen Treibers von NeXT, ohne dessen Hilfe
kein Terminalprogramm auf die serielle Schnitistelle, die im UNIX-Slang auch TTY

genannt wird, zugreifen kénnte.

/NextAdmin/Configure.app starten, Andere (das lcon
mit dem Fragezeichen) wahlen, auf Hinzufigen... klicken
und den Serial Port (3.33) hinzufigen; diese Prozedur so oft
wiederholen, bis so viele Treiber wie serielle Schnitistellen im
Computer installiert sind {in der Regel also 2). Sodann noch
den TTY Port Server (v3.33) hinzufigen (dies ist in jedem
Falle nur einmal notwendig). Nunmehr noch in Configu-
re.app die Interrupts und Anschluadressen fiir die seriel-
len Schnitistellen iiberprifen; wurde die Hardware geméif3
dem Handbuch Installation und Konfiguration von NEXTSTEP
Version 3.3 konfiguriert, so stimmen die Werte automatisch.

Falls die Maus ebenfalls Uber eine serielle Schnitistelle (und
nicht iber einen PS/2-Anschiuf3) betrieben wird, muB nun
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noch entsprechend 1944.compressed (dos SerialPoin-
tingDevice.pkg), fdlls die Ethernet-Karte Cogent EM
960 eingebaut ist, 1881.compressed (das DECchip
21040NetworkDriver.pkg) insidlliert werden.

tip (der neckische Name ist mit Terminal Interface Program zu erkldren) ist ein
UNIX-Programm, mit dessen Hilfe von Terminal.app aus ein Modem gesteuert
werden kann; es wird durch die Angaben der Datei /etc/remote (fiir Verbin-
dungen in die Entfernung zustindig) konfiguriert. Idiofischerweise sind aber alle
von NeXT in dieser Datei geftiglen Voreinstellungen fiir Gbliche Modems un-
brauchbar. Daher muf3 diese Datei zunéichst ergéinzt werden.

Auf die Uhr im Dock doppelklicken und in dem erscheinen-
den Préiferenzen-Fenster unter UNIX die Option UNIX-Ex-
perte einschalten. Edit.app starten und die Datei /ete/re-
mote &finen. Nach dem ersten grofBeren Block von Defini-
tionen um die folgenden ergéinzen:

ttya9600|Hardwire on ttya at 9600 baud:\
:dv=/dev/ttya:br#9600:tc=BASIC:
ttyb9600 |Hardwire on ttyb at 9600 baud:\
:dv=/dev/ttyb:br#9600:tc=BASIC:

# zusidtzliche Eintrdge fiir Betrieb von ib-
lichen Modems
$4EE SRS SRR R SR S S R SR

a28|cudfa28800|Dial-out on cudfa at 28800

baud:\ )
:dv=/dev/cui%a:pa=none:
br#38400 :tc=BASIC:

b28 |cudfb28800|Dial-out on cudfb at 28800
baud:\ i
:dv=/dev/ cugffb :pa=none:
br#38400:tc=BASIC:

/etc/remote ist eine typische Konfigurationsdatei, in der Kommentarzeilen
durch # gekennzeichnet werden. Der vorgeschlagene Kommentar muf natirlich
nicht Gbernommen werden, aber es ist hilfreich, eigene Verdnderungen schon
rein optisch deutlich erkennbar zu machen, um im Laufe der Zeit nicht die Uber-
sicht zu verlieren. Ebenso hilfreich ist es hierzu, einen Ordner mit einem Namen
pezialdateien oder &hnlich !
man veréndert, dorthin zu linken (mit der Maus in den Ordner schieben und da-
bei die Control-Taste gedriickt halten). Auf diese Art und Weise verliert man nie
den Uberblick iiber die am System vorgenommenen Veréinderungen. Dieser Vor-

[ !

wie S| und dlle Sy ien, die

et

schiag wird hier in Zukunft nicht jedesmal eigens erwihnt.

Die jeweils erste Zeile der beiden Eintrége gibt verschiedene Namen fir den Auf-
ruf dieser Eintrage an, die durch | gefrennt sind (der dritte »Namen« ist de facto
eher eine Erléuterung). cudfa bzw. cudfb sind die Kirzel fir die beiden seriel-
len Schnitistellen, versehen mit der nominellen Ubertragungsgeschwindigkeit heu-
tiger Highspeed-Modems, 28,8 kbaud (langsamere Modems funktionieren bei
dem iiblichen Einsatz eines sogenannten Handshake-Protokolls, das dafiir sorgt,
dafd von Modem und Rechner keine Seite die andere iiberholt, aber nafiirlich
auch). a28 bzw. b28 sind einfach nochmals Abkiirzungen dafir, die das Auf-
rufen erleichtern sollen. Die eigentliche Konfiguration findet nach den Doppel-
punkten statt: dv gibt das Device [Gerdt) an, mit dem tip kommunizieren soll,
ein Modem an Schnitistelle cudfa bzw. cudfb eben. Dabei ist es sehr wichﬁg,
nicht das @ in der Bezeichnung auszulassen, also wirklich cudfa und nicht wie
oft iiblich nur cufa anzugeben, da nur so ein Abbruch der Verbindung an die
Programme weitergemeldet wird. Der Schnitistellenparameter pa, Parity, wird
wie heute allgemein iblich auf keine gesetzt, die Baudrate br zwischen Modem
und Rechner auf 38400 (mégliche Werte: 4800, 9600, 19200 und
38400) , hoher als den nominellen Wert, um die Steigerung der Ubertragungs-
rate durch Online-Kompression zu beriicksichtigen {zwischen Modem und Rech-
ner sind die Daten ja vom Modem schon wieder dekomprimiert worden und also
mehr), und ansonsten entspricht die Voreinstellung einer an anderer Stelle von

workshop

Jetc/r L I‘, \ Definiti

)

BasiC. Uber die genave Definition der
Syntax dieser Datei kann man sich wie iblich in Terminal.app durch die Ein-

gabe des Kommandos man remote informieren.

Existieren mehr als zwei serielle Schnittstellen, weil z.B. eine
serielle Hochgeschwindigkeitskarte fir ISDN in den Rechner
eingebaut wurde, so missen noch entsprechende weitere
Eintrdige ¢ und d (cudfc und cudfd) vorgenommen wer-
den. ACHTUNG! Wird eine Schnittstellenkarte mit hard-
wareméBiger Vervierfachung der Ubertragungsgeschwin-
digkeit eingesetzt, so darf die Baudrate nur auf auf 19200
beziffert werden, da tip mehr als 19200 x 4 = 76800
Baud nicht verarbeiten kann. Ein entsprechender Eintrag fir
einen ISDN-Adapter wiirde dann also lauten:

c64|cudfc64000|Dial-out on cudfc at 64000
baud:\

sdv=/dev/cudfc:pa=none:br#19200
:tc=BASIC:

In die Shell von Terminal.app tip a28 (und Return)
eingeben und auf die Meldung connected warten. Sodann
probieren, ob das Modem / der ISDN-Adapter auf die Ein-
gabe von atz {und Return) reagiert — nur in diesem Falle
ist atz auch im Terminal-Fenster lesbar. t ip mit ~. wieder
verlassen und, falls nicht erfolgreich, mit tip ©28 (und ge-
gebenenfalls c,d...)ebenso verfohren. In einem der Félle
wird, wenn clles in Ordnung ist, atz und in Folge OK zu le-
sen sein. An dieser Schnittstelle (a bzw. cudfa, b bzw.
cudfb,...) héngt das Modem / der ISDN-Adapter. Im fol-
genden wird davon ausgegangen, dafl das Mo-
dem / der ISDN-Adapter an cudfb angeschlos-
sen ist. Sollte dies nicht der Fall sein, sind die je-
weiligen Eintrige entsprechend zu modifizieren.

Netzwerkkonfigu-
ration

Wer sich ganz sicher ist, daf3 sein Rechner bereits korrekt fiir
Netzwerke als Mailhost (1) mit dem Simple Network
Starter konfiguriert wurde, kann diesen Abschnitt Gber-
springen. Die korrekte Netzwerkkonfiguration ist allerdings
von ausschlaggebender Bedeutung fir die Funktion
von PPP; insofern ist jetzt die Gelegenheit, seinem Compu-
ter eine vernunftige Netzwerkkonfiguration zu verpassen. Ei-
ne nicht korrekte Konfiguration von Nefzwerk
und sendmail kann die Funktion von PPP stark
beeintréchtigen bis verhindern.

Zum Verstiindnis der Netzwerkadministration von NEXTSTEP
sollte das NeXTSTEP Neiwork and System Administration
Manual bereit stehen, und zwar am besten in gedruckter
Form (es ist auch in der Online-Dokumentation enthalten).
So ist es nicht nur besser lesbar; vor allem braucht man sei-
nen Rat mdglicherweise gerade dann, wenn der Rechner
nicht benutzbar ist... Allerdings wird dieses Buch mit dem
Erscheinen von NEXTSTEP 4.0 in nicht allzu ferner Zukunft

veraltet sein.
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Eine Neukonfiguration eines Netzwerkes, und sei es
auch nur die Anderung der IP-Adresse des Rechners,
auf ein schon bestehendes Netzwerk ist nicht maglich;
es mu3 zuvor stets ein neutraler Ausgangszustand hergestellt
werden. Dabei gehen auch die einzelnen Nuzereintrége
verloren; die Nutzer-Heimverzeichnisse bleiben auf Wunsch
aber unangetastet. Wer also schon ein nicht allzu komplexes
Netzwerk konfiguriert und Nutzer angelegt hatte, kann dies
insofern gefrost riickgéingig machen, wer gerade erst sein
NEXTSTEP-System installiert hat, spart sich die Schritte des
Riickgéngigmachens und beginnt tatséchlich von vorne.

Do der Simple Network Starter vollautomatisch abléuft, ist nicht auf den er-
sten Blick zu sehen, was er denn genau veréindert {man kann das nach erfolgter
Konfiguration in der Datei /usr/adm/SNS.log allerdings nachlesen — adm
steht for Administration). Es ist dies exakt zweierlei: die Datei /etc/hosteconfig,
die einige wenige zentrale Angaben, so den Namen und die IP-Adresse des
Rechners, im Klartext enthiilt, und der Ordner /etc/netinfo, der die sogenann-
te Netinfo-Datenbank beinhaltet, die nur Gber die Administrationsprogramme
von NEXTSTEP (die Programme in /NextAdmin) und einige Terminal.app-
Befehle zugéinglich ist und die gesamte restliche Netzwerkkonfiguration, so z.B.
die gesamten Nutzereintréige, enthilt. Alle einschlagigen Terminal-Befehle be-
kommt man ibrigens aufgelistet durch die Eingabe von man -k netinfo: -k
ist eine Option, die man dazu bewegt, alle Eintrdge des Inhaltsverzeichnisses der
Manual-Seiten anzuzeigen, in denen das nachfolgende Stichwort auftaucht. So
kann man Befehle, deren Namen man nicht kennt, nach ihrer Kurzbeschreibung
aufsuchen. Manuelle Anderungen in /etc/hostconfig fihren mit grofler Si-
cherheit zur Funkfionsunfahigkeit des Netzwerks, ebenso unbedachte Anderun-
gen von Netinfo durch die Terminal-Befehle oder NetinfoManager.app,
das kaum Einschréinkungen in der Manipulation auferlegt. Die anderen, fir je
spezifische Aufgaben gedachten Verwaltungsprogramme im Ordner /NextAd-
min sind sicherer; sie lassen unerlaubte Anderungen erst gor nicht zu.

Eine Funkfionsunfahigkeit des Netzwerkes ist deswegen von groflem Ubel, weil
der Rechner dann iberhaupt nicht mehr startet, man folglich auch nichts mehr re-
parieren kann. Daher ist bei Anderungen am Netzwerk mit grofier Vorsicht vor-
zugehen. Passiert das Unheil trotzdem, so hilft die folgende Methode: in den 10
Sekunden, bevor NEXTSTEP laut Ankiindigung gestartet wird, driickt man die To-
sten -8, genauer gesagt, diese Zeichen; da zu diesem Zeitpunkt aber noch kein
deutscher Tastaturireiber geladen ist, der Computer mithin von der amerikani-
schen Tastenbelegung ausgeht, mu man de facto £s driicken, damit die ge-
wiinschten Zeichen erscheinen. Mit ~s wird der Computer im sogenannten Sin-
gle-User-Modus gestoret; die Bootmeldungen laufen im Klartext ab und nach ei-
niger Zeit bekommt man einen blinkenden und auf Eingabe wartenden Cursor zu
sehen. Man ist dann in einem Terminalfenster, das UNIX-Befehle entgegennimmt,
ganz so, als héitte man Terminal.app gestartet. Nur ~ welche Befehle kénnen
jetzt helfen?

Gliicklicherweise befinden sich in /usr/template/client/etc exakte Kopien
all der Dateien im Ordner /etc in ihrem Urzustand (daher das template, d.h.
Schablone, in diesem Pfad). Wenn wir also die fehlerhaften Netzwerkdateien
durch die urspriinglichen ersetzen, startet der Computer wieder in jungfréulichem
Zustand. Dazu gibt es UNIX-Befehle wie cp {copy), die aber in der konkreten Si-
tuation doch recht kompliziert werden kénnen, zumal man in solchen Momenten
ohnehin nicht die Ruhe selbst ist und die Dok puter gerade
nicht zugdinglich. Wir schreiben uns daher ein Shellskript, das alle nétigen Aktio-
nen im Falle eines Falles mit einem einzigen Befehl ausfiihrt.

ion im C

In Edit.app eine neue ASCl-Datei ffnen und den folgen-
den Text eingeben (Achtung, genau abtippen, insbesondere
auf Leerzeichen achten - ein falsches Zeichen, und das Skript
funktioniert nicht mehrl):

#!/bin/sh

#

#Skript zum Ersetzen fehlerhafter Netinfo-
Konfigurationen durch

#Default-Dateien in /usr/template/net im
Single-User-Modus

#

echo ""

echo "Mache Backup von jetzigem Netinfo
und jetziger"

echo "hostconfig-Datel in /etc/netre-
set.backup"

if [ ! -d /etc/nmetreset.backup ]
then

mkdir /etc/netreset.backup
£i

cp -pr /etc/netinfo /etc/netreset.backup
cp -p /etc/hostconfig /etc/netreset.backup
echo ""

echo "Ersetze lokale Netinfo-Datenbank”

cp -r /usr/template/net/netinfo/local.nidb
/etc/netinfo

echo ""

echo "Ersetze hostconfig-Datei"

cp /usr/template/net/hostconfig /etc

echo ""

echo "Loesche netzweite Netinfo-Datenbank"”
rm -r /etc/netinfo/network.nidb

echo ""

echo "OK"

echo ""

Die Datei als /netreset sichern; dann ihr Texticon im
WorkspaceManager einmal anklicken und im inspektor,
Popup-Einstellung Zugriffsrechte, fir die Datei durch Anklik-
ken der entsprechenden Felder fur alle drei Spalten die Zeile
Ausfiihren einschalten. Das Icon der Datei wandelt sich dar-
auf in das UNIX-Programmicon. Falls noch nicht vorhanden,
im Ordner /usr/local einen Ordner /bin durch Driicken
von Command n neu erzeugen und netreset nach
Jusr/local/bin verschieben (dorthin kommen die lokalen,
also nicht in NEXTSTEP generell, sondern nur auf diesem
speziellen Rechner vorhandenen Bingrdateien).

Es fallt auf, doB das Skript nicht auf /usr/template/client/etec zugreift, son-
dern auf einen etwas anderen Ordner, den wir erst noch anlegen missen. Auf
diese Weise kénnen wir geringfiigig modifizierte Template-Dateien erstellen.

In dem Ordner /usr/template durch Driicken von Com-
mand n einen neuen Ordner erzeugen, net benennen und
auf die Ablage ziehen; sodann aus dem Ordner /usr/tem-
plate/client/etc die Datei hostconfig und den Ordner
netinfo auf net zichen; die Alternate-Taste driicken, so
daf} die Dateien in den neuen Ordner kopiert werden {zwei
grine Quadrate als Cursor). In eine Shell von Termi-
nal.app netreset eingeben und Return driicken. Wenn
netreset korreki erstellt wurde, wird die alte Netzwerk-
konfiguration nun ersetzt und findet sich, falls noch benstigt,
im Ordner /etc/netreset.backup wieder; nach dem
néchsten Booten ist NEXTSTEP, was das Netzwerk und die
eingetragenen Benutzer befrifft, wieder in seinem Ausliefe-
rungszustand.

NEXTSTEP beenden und den Rechner ausschalten. Gege-
benenfalls die Ethernet-Karte einbauen; bei einer PCl-Karte
dem entsprechenden PCI-Slot im BIOS des Computers eine
IRQ zuweisen, bevorzugt 10. NEXTSTEP erneut starten.
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ACHTUNGI Wenn bereits eine Ethernet-Karte inklusi-
ve Treiber installiert gewesen ist, gibt es beim Booten jetzt
Schwierigkeiten, weil NEXTSTEP wegen der Ethernet-Karte
ein Netzwerk vermutet, aber keines mehr konfiguriert ist.
Startet man NEXTSTEP so, daf3 es Booimeldungen ausgibt
(also durch Driscken von -v bzw. auf einer deutschen Tasta-
tur 8v in den ersten 10 Sekunden vor dem Starten von
NEXTSTEP), so erscheinen folgende Meldungen:
localhost Ethernet
01:23:45:67:89:ab

localhost mach:
localhost mach:

mach: en0: address

No response from network
configuration server.

localhost mach: Type Control-C to start up
computer without a network

localhost mach: connection.

Eine entsprechende kurze Meldung erscheint auch beim Boo-
ten mit grafischer Oberfléche; man muf3 dann in jedem Fall
Control ¢ driicken. Vermeiden laft sich dies, wenn man
voribergehend in Configure.app den Treiber |6scht, was
sich aber nur lohnt, falls man aus irgendeinem Grund mehr-
mals ohne Ethernet-Karte bootet.

NEXTSTEP erscheint jetzt so wie unmittelbar nach der Erst-
installation (auch wenn natirlich seitdem angelegte Dateien
und Programme noch alle vorhanden sind). Man muf3 daher
auch denselben InitialisierungsprozeB durchlaufen:
Sprache und Tastatur auswéhlen, in dem durch Doppelklick
auf die Uhr zugénglichen Préferenzen-Fenster ein Paf3wort
fur me festlegen (das funktioniert Gbrigens auch problemlos,
wenn das Heimverzeichnis von me geléschi wurde oder
wird, weil es stort), ausloggen, als reet einloggen, nunmehr
fir root ein PaBwort festlegen. Damit diese lastige Prozedur
nach einem weiteren netreset nicht jedesmal erforderlich
ist, kopieren wir nun die so minimal auf unser System einge-
stellle Netzwerkdatei /etc/hostconfig und den Ordner
/ete/netinfo nach /etc/template/net und erseizen
dadurch die NEXTSTEP-Template-Dateien durch unsere eige-
nen. Von nun an ist ein Nutzer roet mit Paflwort auch nach

einem netreset schon vorhanden.

Falls die Ethernet-Karte neu eingebaut wurde, die Anwen-
dung Configure.app aus dem Ordner /NextAdmin
aufrufen und den passenden Treiber fir die Ethernet-Karte
installieren; bei einer ISA-Karte als IRQ bevorzugt 10 zuwei-
sen.

Der Rechner ist jetzt bereit zur Netzwerkkonfiguration. Fiir
jede zukiinftig erforderliche Netzwerkkonfiguration kann
durch einfache Eingabe des Befehls netreset in Termi-
nal.app und anschlieBendes Neustarfen des Rechners der
erforderliche Ausgangszustand hergestellt werden.

Im Ordner /NextAdmin SimpleNetworkStarter.app
starten und wie folgt einstellen:

MeinHostname ist dabei der fir den Rechner selbstge-
wahlte und im Falle einer festen IP-Adresse dem Provider
mitgeteille Hostname; er darf maximal 14 Buchstaben
lang sein. Meine numerische IP-Adresse ist im Falle
einer festen IP-Adresse eben diese Adresse, wie sie vom Pro-
vider mitgefeilt wird; im Falle einer dynamischen IP-Adresse
kann man einfach die von NEXTSTEP vorgeschlagene Adres-
se stehen lassen (oder sich auf Wunsch eine eigene Phanta-
sieadresse geben, bei der man dllerdings die Bildungsregeln
beachten muf3, wie sie im Network and System Administrati-
on Manual auf den Seiten 447 und 448, Appendix C/In-
ternet Addresses, beschrieben sind). /Benutzer steht fir
den Namen des Pfades, in dem die einzelnen Nutzerver-
zeichnisse angelegt werden sollen und muf3 bereits existieren
{gegebenenfalls also vorher den entsprechenden Ordner mit
Command n anlegen). Den Simple Network Starter
nun durch Anklicken von Konfigurieren starten. Das Netz-
werk wird jetzt automatisch konfiguriert; der Erfolg (hoffent-
lich) am Schiuf} bestitigt. SimpleNetworkStarter.app
darauthin beenden.

Aufgrund eines Fehlers in NEXTSTEP wird die Einstellung Router: keiner, die in
den Netzwerkoptionen... méglich wire, nicht iibernommen und muf3 manuell
nachgetragen werden. Die Einstellung ist wichtig, da wir ja eben nicht ber einen
Router, sondern iiber PPP und Modem / ISDN-Adapter ans Internet gehen.

Im Ordner /NextAdmin HostManager.app starten,
das Menii Lokal... wahlen und in dem erscheinenden Fenster
rechts unten Roufer:Keiner wahlen; sodann auf Einstellen
klicken, in der erscheinenden Dialogbox aber Nicht neu
starten wahlen, da noch die Nutzer eingetragen werden
missen. HostManager.app beenden.

Die Einstellung Erhalten Sie den E-Mail-Server des Netzwerks in SimpleNet-

workStarter.app ist eine der viel zu vielen gr Uber gsfehler,
die in der deutschen Lokalisierung von NEXTSTEP vorkommen, und meint, dof3
auf dem Rechner der E-Mail-Server des Netzwerks betrieben werden soll (da hat
jemand unferhalten mit erhalten verwechselt...). Dos ist somit die fir uns ent-

scheidende Einstellung, denn unser Rechner muf3 in unserem »Netzwerk«, das im

Zweifel nur aus ihm selbst besteht, autonom, also als Server, mit Mail umgehen
kénnen, da er mit dem Mail-Server des Providers ja nicht stindig verbunden ist.
In dieser Einstellung verdndert iibrigens der Simple Network Starter cufler
den beiden erwdhnten Dateien (bzw. Ordnern) noch eine dritte: in
/etc/crontab, einer Datei, in der zeiflich regslmﬁﬁig vom Rechner zv wieder-
Vorgéinge  aufgelistet  werden, figt er die Zeile
30 * * * root /usr/bin/mailDBupdate hinzu, die ein Update
der Mail-Datenbank (mai1DB; de facto sind das die Dateien /Locallibra-
ry/images/Pecple/aliases und  /Locallibrary/Images/People

holende
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/passwd) mit eventuellen neuen Nutzern des lokalen Subnetzes veranlaft, die
dann im AdreBbrowser von Mail.app als Mailodressen zur Verfigung stehen.
Leider ist der Simple Network Starter so dumm, dies jedesmal zu tun,
gleichgiilfig, ob die Zeile schon existiert hat. Startet mon den Simple Net-
work Starter also mehrfach, so wird diese Zeile auch mehrfach in
Jetc/crontab erscheinen; sie kann dann bis auf eine ohne weiteres geldscht
werden. Umgekehrt beriicksichfigt mai1DBupdate aber nur Nutzer (und gege-
benenfalls ihre Aliases, die man iber den NetinfoManager anlegen kann -
siehe Network and System Administration Manual Seite 175 H. {Creating Mail

Aliases)) der root Netinfo Domain (/), also im Falle einer Netzwerk-Konfigurafi-
on netzweite Nutzer. Hat man auch lokale Nutzer angelegt (die im NetinfoMa-
nager nicht unter /, sondern unter /MeinHostname zu finden sind), so muf3
Mail-Datenbank  aktuell  zu  halten,

/usr/bin/mailDBupdate -A -a

man, um die zuséitzlich
30 % * % root /Mein-
Hostname -u /MeinHostname in Jetc/crontab einfragen {-a und -u wei-
sen mailDBupdate an, Aliases und Nuizer (User) des jeweils angegebenen
Plades ebenfalls zu beriicksichtigen; -a sorgt dafir, daf3 diese Daten nur an die
Mail-Datenbank angehéingt werden und sie nicht etwa damit Gberschrieben
wird). Zur Bedeutung der iibrigen Einstellungen des Simple Network Star-
ters siche das Network and System Administration Manual.

/usr/template/lan-
guages durch Driicken von Command n einen Ordner

Sofern noch nicht geschehen, in

German.lproj erstellen (der fehlerhafterweise nicht vor-
handen ist), so da3 Deutsch als Nutzersprache gewahlt wer-
den kann. Im Ordner /NextAdmin UserManager.app
starten, Benuizer & Voreinstellungen... wéhlen und als Vor-
eingestellies Heimverzeichnis den Pfad /Benufzer ange-
ben, falls dies nicht schon der Fall ist ist. Ebenso kdnnen hier
die Sprache und das zu verwendende Template (siche néich-
ster Absatz) voreingestellt werden. Benutzer & Nev... wihlen
und die Nutzer eintragen; fir sich selbst sollte man als Grup-
pe dabei unbedingt wheel vorsehen; das erlaubt mit einem
am Ende des Artikels beschriebenen Trick, auch unter seinem
Nutzernamen administrative Aktionen am Rechner auszufih-
ren, die root vorbehalten sind. Gab es die Nutzerverzeich-
nisse schon vor der Konfiguration, so wird nachgefragt, ob
die vorhandenen Verzeichnisse verwendet werden sollen;
beantwortet man diese Frage mit Ja, so hat man seine alten
Verzeichnisse wieder. Bei einer Neuinstallation von NEXT-
STEP hingegen l&Bt man sich die Verzeichnisse anlegen. So-
dann den Rechner neu starten, damit alle Einstellungen wirk-
sam werden.

In diesem Fall verwendet UserManager.app firr die zu erstellenden Nutzer-
verzeichnisse als Vorbild das in dem entsprechenden Popup angegebene Templa-
te (=Schablone). Da NEXTSTEP nur ein Standard-Template mitbringt, hat man bei
dem Popup zunéichst keine Wahl. Nur in den seltensten Féllen wird man mit der
Vorgabe aber zufrieden sein. Will man mehr als einen Nutzer einrichten, lohnt
es sich doher, zundchst selbst ein Template anzulegen, das all jene Voreinstellun-
gen enthalt, die sémilichen neuen Nutzern als Ausgangsbasis dienen sollen. Da-

2u wihit man in UserManager.app Benutzer & Neves Template... an und

verfihrt danach wie bei einem normalen Nutzer, dem man den Namen benutzer
gibt. Nachdem dieser Nutzer gesichert ist, verlét man UserManager.app
und loggt sich sodann aus reet aus und in das neu erstellte benutzer unter
dem gerade vergebenen Pafwort ein. Nun kann man sich die Oberfliche dieses
Pseudo-Nutzers nach eigenem Geschmack in jeder Beziehung einrichten {Appli-
kafionen im Dock, Priiferenzen in den Applikationen, GréfBe des Workspaces,
lcons auf seiner Ablage usw.). Danach Ausloggen, wieder unter root einloggen
und UserManager.app erneut starten. Nun laft sich benutzer als Template
wiihlen, und alle so neu angelegten Nutzer finden dessen Einstellungen beim Ein-
loggen als Ausgangsbasis vor.

PPP-Installation

Von jetzt an wird vorausgesetzt, daf3 der Rechner korrekt

als Maithost konfiguriert ist. Nach wie vor missen wir
als root eingeloggt sein. Wir installieren nun PPP und erstel-
len die Konfigurationsdateien. Es ist hilfreich, sich hierfir
nochmals das Schaubild in Wie funktioniert’s? zu verge-
genwartigen. Wenn ab jetzt bis zum SchiuB des Artikels
nicht ausdriscklich anders angegeben, werden Anderungen
in den Konfigurationsdateien wirksam, sobald eine neue
PPP-Verbindung aufgebaut wird; es ist in diesen Féllen also
nicht nétig, sich dafir auszuloggen oder gar den Rechner

neu zu starfen.

PPP-Verbindungen kénnen auf zwei Weisen aufgebaut wer-
den, die mit zwei im Detail unferschiedlichen Ubertragungs-
protokollen zusammenhéngen. Beim asynchronen PPP,
dem weiter verbreiteten Fall, stellt zunéichst das Modem /
der ISDN-Adapter eine Terminal-Verbindung vergleichbar
einer Mailbox zur Gegenseite her; anschlieBend wird iber
diese schon hergestellte Verbindung die Identifizierung des
Anrufers durchgefihrt und schlieBllich PPP gestartet. Beim
synchronen PPP hingegen wird zeifgleich mit dem Auf-
bau der Verbindung die Identifizierung vorgenommen und
PPP direkt als Protokoll gestartet. Diese Art des Zugangs ist
also sehr viel schneller (wenige Sekunden), aber nur unter
ISDN @blich, und erfordert einen speziellen Ubertragungs-
modus von PPP, den die NEXTSTEP-PPP-Portierung nicht hat.
Abhilfe schafft hier der ZyXEL ISDN-Adapter Elite 28641,
der eine automatische Konvertierung von asynchronem in
synchrones PPP vornimmt; ein synchroner PPP-Zugang mit
NEXTSTEP iber die serielle Schnittstelle ist zur Zeit also nur
mit ihm méglich. Ansonsten miissen lediglich die Dateien
popup und . pppre leicht anders konfiguriert werden.

Basisinstallation

pPP_2_2.0.4.6.NIHS.b.tar.gz durch Doppelklick ent-
packen; PPP-2.2.pkg durch Doppelklick mittels Instal-
ler.app installieren. Dadurch wird PPP in den Ordner
Jusr/local/ppp/ kopiert; zugleich wird der Ordner
/ete/ppp/ angelegt, in dem pppd alle systemweit giiltigen
PPP-Konfigurationsdateien erwartet. Dieser Ordner ist de
facto ein Verweis auf den Ordner /usr/local/ppp/etc/.

Edit.app starien, /etc/rc.local Sffnen und am Ende der
Datei durch folgende Zeilen ergéinzen:

SR
erganzt am XX.XX.1995 um XX:XX

PPP  #HHHERER R

#
#
# Load the Berkley Packet Filter LKS

# This must be done before PPP. Comment this out
# if you disabled BPF. If you use BPF, you _must_
# load it before the PPP LKS.

#

if [ -f /usr/local/bpf/reloc/bpf_reloc ]; then
/usr/etc/kl_util -a /usr/local/bpf/reloc/bpf_reloc

fi

#

# Load the selected version of the PPP-2.2 loadable
# kernel server (LKS).
#

if [ -f /usr/local/ppp/reloc/ppp_reloc 1; then
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/usr/etc/kl_util -a /usr/local/ppp/reloc/ppp_reloc >
/dev/console 2>&1

(echo -n ' ppp’)
1
S R R

> /dev/console

Diese Zeilen finden sich bis auf die ersten beiden und die
letzte auch in der PPP-Anleitung in der Datei /usr/lo-
cal/ppp/README.NeXT.MAB.Installation (die wie
erwdhnt ein Verweis auf eine Datei in dem /examples-
Ordner ist, welche vor dessen Léschen herauskopiert werden
mufl). Es ist sehr viel leichter und vermeidet vor allem
Schreibfehler, den Text dort als Block zu markieren und ber
Kopieren und Einfigen in /etc/re.dlocal zu ibertragen.
/ete/re.local als ASCIl-Datei sichern und schlief3en; wirk-
sam wird sie erst nach einem Neustart des Rechners.

Dieser Eintrag sorgt dafir, daf3 die Kernel Server von PPP beim Start von NEXT-
STEP automatisch mitgeladen werden. Die Anfangs- und SchiuB3zeilen sind sinn-
voll, um selbst vorgenommene Verénderungen deutlich zu machen; eine Datie-
rung erméglicht gegebenenfalls in Kombination mit den Log-Dateien in
Jusr/adm festzustellen, ob ein Phénomen genau seit dieser Verdnderung auf-
trat.

Den Rechner neu starten, um die Anderung wirksam werden
zu lassen und zu Uberpriifen, ob der Rechner ordnungsge-
maB hochféhrt. Dazu beim Neustart die Bootmeldungen
durch -v bzw. &v einschalten. Es mu3 dann gegen Ende der
Meldungen folgendes zu lesen sein:

Datum Zeit MeinHostname mach: BPF version 1.1 NS 3.2 and
3.3

Datum Zeit MeinHostname mach: LKS:
($Date: 1995/07/03 18:26:45 5)
Datum Zeit MeinHostname mach: Using Major device 32
Datum Zeit MeinHostname mach: by Stephen Perkins <per-

SRevision: 4.2 $

kins@cps.msu.edu>

Datum Zeit MeinHostname mach:
Datum Zeit MeinHostname mach:
for NS 3.2 and 3.3

Datum Zeit MeinHostname mach: LKS:
($Date: 1995/11/30 01:45:58 $)
Datum Zeit MeinHostname mach: by Stephen Perkins, Phi-

PPP version 2.2 released

SRevision: 4.14 $

lip Prindevilie, and Pete French

Datum Zeit MeinHostname mach: Installing PPP on Line Di-
scipline 5

Datum Zeit MeinHostname mach:
Datum Zeit MeinHostname mach:

Installing interfaces:
Initializing ppp0

Datum Zeit MeinHostname mach: ppp0 successfully at-

tached.

Datum Zeit MeinHostname mach: bpf:

Datum Zeit MeinHostname mach:

Datum Zeit MeinHostname mach:

tached.

Datum Zeit MeinHostname mach: bpf: pppl attached.

Datum Zeit MeinHostname mach: PPP-2.2 Successfully In-

stalled.

ppp0 attached.
Initializing pppl
pppl successfully at-

Sollte etwas schiefgegangen sein und der Rechner nicht boo-
ten, durch -s bzw. 8s im Single-User-Modus starfen, ne-
treset eingeben, danach durch Eingabe von reboot er-
neut starten und von vorne beginnen.

/.cshre 5ffnen und um die folgenden Zeilen ergénzen:

# set up the path

set path=(/etc /usr/etc /usr/ucb /bin /usr/bin /usr/lo-
cal/bin /usr/sybase/bin /LocalApps /NextApps /NextAdmin
/NextDeveloper/Demos /usr/local/ppp/bin)

setenv MANPATH "/usr/man:/usr/local/man:/usr/lo-
cal/ppp/man: /usr/local/bpf/man"

# umask will disable write privileges for group and
other users
umask 022

/.cshre als ASCll-Datei sichern und schlieflen. Entweder
mit den ~/.cshrc in allen Heimordnen von Nutzern (~/ ist
die unter UNIX tbliche Abkiirzung des Pfades des jeweiligen
Heimordners) — einschliefBlich der Nutzer-Templates! — eben-
so verfahren oder (falls keine individuellen weiteren Ande-
rungen gewinscht werden) diese Dateien Gberall 18schen
und jeweils stattdessen /.eshre dorthin linken, indem man
die Datei unter Driicken der Control-Taste mit der Maus
dorthin schiebt (es erscheint der griine Doppelpfeil). Im letz-
teren Fall werden alle Anderungen an /.eshre vorgenom-
men und wirken global. Die Anderung ist wirksam fiir jede
Shell in Terminal.app, die danach gesffnet wird.

/usr/local/ppp/bin sorgt dafir, da} die UNIX-Programme in diesem Pfad in
Zukunft auch von Terminal.app aus ausfihrbar sind. setenv MANPATH gibt
an, in welchen Pfaden nach UNIX-Manual-Dateien gesucht werden soll. Somit
werden auch die PPP-Manual-Dateien gefunden; bei dieser Gelegenheit kann
ebenfalls der NEXTSTEP-Fehler korrigiert werden, daf3 /usr/local/man kein
Standardsuchpfad ist. Sobald man diese Angaben riickgéingig macht, ist PPP
wieder vom System isoliert.

/etc/syslog.conf sffnen und die folgenden beiden Zeilen
am Dateibeginn ergéinzen:

local2.debug
local2.debug

/usr/adm/GateKeeper.fifo
/usr/adm/ppp.log

ACHTUNG! Bei dem Zwischenraum darf es sich nur um
Tabulatoren handeln, nicht um Leerzeichen! Die Zeile mit
den Angabe fir GateKeeper.app muf3 an erster Stelle
stehen, do GateKeeper.app zur Anlage des FIFO die
Einfréige automatisch auswertet und dafir stets den ersten
local2.debug-Einirag heranzieht. /etc/syslog.conf
als ASCH-Datei sichern und schliefen.

Dieser Eintrag bewirkt, daf3 Meldungen iiber den Ablauf der PPP-Verbindung fir
GateKeeper.app in den FIFO und in die Datei /usr/adm/ppp.iog ge-
schrieben werden. Die Log-Datei dient dazu, Informationen Gber die Verbindung
zur Fehlerauswertung auch nach der Beendigung von GateKeeper.app (ins-
besondere auch nach dessen Absturz) zur Verfigung zu haben.

Eine neve ASCII-Datei 6ffnen, nichts eintragen und die Datei
als /usr/adm/ppp.log sichern. In diese Datei protokol-
liert PPP den Verlauf der PPP-Verbindung.

Der syslog-Dimon schreibt nur in bereits existente Dateien; daher muf3 die Log-
Datei fiir PPP zunéichst angelegt werden.
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PPP-Konfigurationsdateien

Eine neue ASCIl-Datei &ffnen und folgendes eintragen:

# Diese ppp options-Datei dient als Basis-
# Konfiguration aller ppp-Verbindungen

# und wird ggf. durch .ppprc, die GateKee-
# per Link options-Datei bzw. die

# Options-Datei in einem .Gate-Dokument

# uberschrieben.

# Die Angabe der Baudrate in Zeile 2 MUSS
# mit der in /etc/remote

# verwendeten Ubereinstimmen, damit tip

# bei der manuellen Anwahl

# von GateKeeper verwendet werden kann.
/dev/cudfb

38400

crtscts

lock

defaultroute

#imeine numerische IP-Adresse:IP-Adresse
#des Einwahlrechners beim Provider

lcp-echo-interval 15
lcp-echo-failure 3

#-vJ
#debug

GemaB dem vorangestellien Kommentar muf3 fiir einen ein-
wandfreien Ablauf der Funktion manuelle Anwahl in Gate-
Keeper.app die in derzweiten Zeile, angegebenen Uber-
tragungsrate mit der irf /etc/remote bnter b28 eingetra-
| also-auch auf 19200 gedindert
werden, wenn wegen ISDN cé4 und eine Schnitistellenkarte

genen Ubereinstimmen

mit hardwareméfiger Vervierfachung der Uberiragungsge-
schwindigkeit verwendet wird und tip entsprechend konfi-
guriert wurde (s.0.)).

Hat man einen Zugang mit dynamischer IP-Adresse, so wird
die Zeile mit den Angaben der IP-Adressen weg-
gelassen. Ansonsten missen das # entfernt und fir die
beiden TP-adressen die vom Provider erhaltenen Adres-
sen — numerische oder auch logische, wenn insbesondere
der eigene Rechnername bereits im Nameserver des Provi-
ders eingefragen ist — eingesefzt werden.

#debug ist zwar durch das Kommentarzeichen unwirksam,
sollte aber auf jeden Fall mit eingegeben werden, um im Sto-
rungsfall durch einfaches Entfernen des # genauere informa-
tionen zu erhalten. Ebenso &3t sich -v3 aktivieren, das die
sogenannte Van Jacobsen Kompression ausschaltet. Diese
Kompression, die bei kleinen Datenpaketen {etwa in Dialo-
gen) an und fir sich sehr vorteilhaft ist, macht beim augen-
blicklichen Stand der PPP-Entwicklung feilweise erhebliche
Schwierigkeiten. Kommt es wiederholt, insbesondere beim
FTP-Betrieb, zu einem plétzlichen Abbruch der Verbindung
durch das Modem / den ISDN-Adapter oder sinkt die Daten-
Ubertragungsrate (ablesbar im FTP-Betrieb) erheblich, so

muB3 -v3 durch Enffernen des # akfiviert und die Kompressi-

on somit ausgeschaltet werden.

Die Datei :{fs /etc/ppp/opt@ dlso in dem bei der In-
stallation des-PPP-2.2.pkg dngelegten Ordner fiir system-
weite PPP-Konfigurationsdateien, sichern {eine eventuell von

der Installation her schon vorhandene Datei dieses Namens

dabei tberschreiben) und schlieflen.

Mit dieser Datei werden die systemweiten Basiseinstellungen von PPP konfiguriert.
/dev/cudfb gibt die serielle Schnittstelle an, an der das Modem / der
ISDN-Adapter angeschlossen ist (hier: b). 38400 ist die Ubertragungsrate
in Bit/s zwischen Modem / ISDN-Adapter und Computer, die mit dem entspre-
chenden Wert von b28 in /etc/remote ibereinstimmen mufl. crtacts schal-
tet den Hardware-Handshake ein und ist obligatorisch. Lock sorgt dafir,
daB die Schnitistelle wihrend der Verbindung gesperrt ist und nicht noch von
einem anderen Programm (z.B. einem Bix-Decoder oder Terminalprogramm) an-
gewahlt werden kann, was einiges Chaos ergeben wirde. defaultroute
sorgt dafir, daf3 PPP die Default-Route fiir dlle Datenpakete wird, deren Ziel-
adresse nicht auf dem eigenen Rechner liegt — PPP ersefzt hier also den Router.
Die Angabe von defaultroute ist entscheidend; ohne sie funktioniert nichs:
kein WWW, keine Mail, kein FTP, keine News ~ denn die Dafenpakete all dieser
Programme werden donn erst gar nicht zum Rechner des Providers geschickt.
lecp-echo-interval 15 und lcp-echo-failure 3 kontrollieren den Zu-
stand der PPP-Verbindung durch lle 15 s ausgesandte Testsignale; werden diese
dreimal hintereinander nicht beantwortet, so wird die physikalische Verbindung
zum Provider unterbrochen und eine entsprechende Fehlermeldung ausgegeben.
Das ist sinnvoll, weil es passsieren kann, daB3 die PPP-Verbindung zusammen-
bricht und »nichts mehr geht«, die physikalische Verbindung aber unniitzer- und
auch irritierenderweise aufrecht erhalten bleibt. debug ist mit einem # versehen
und doher normalerweise nicht wirksam. Sollte es Probleme geben, so kann man
das # entfernen; dann werden ausfihriiche informationen iber den Verbindungs-
autbau in die Dotei /usr/adm/ppp.log und ins Monitor-Fenster von Gate-
Keeper.app ausgegeben, die normalerweise aber nur stéren. -v3j schaltet,
wie oben erwéhnt, die Van Jacobsen-Kompression aus, die die Adref3daten der
einzelnen TCP-Datenpakete komprimiert und daher — wenn sie funktioniert — ins-
besondere bei kleinen Datenpaketen sinnvoll ist, wo die Adrefidaten einen pro-
zentual hohen Anteil am gesamten Paket haben. Schlieflich wird bei einer 1P-
Verbindung mit fester IP-Adresse die Identitét des eigenen Rechners (und die des
Provider-Einwohlrechners) hier festgelegt. Die Reihenfolge der einzelnen Ango-
ben ist iibrigens technisch vollkommen egal und hier nur nach Ubersichflichkeit
gewdhlt.

Im Folgenden werden die nutzerspezifischen Optionsdateien
und die Konfigurationsdateien fir die automatische Ein-
wahl und Identifikation des Nutzers erstellt. Der In-
halt dieser Dateien ist naturgeméf3 abhéingig davon, ob es
sich um synchrones oder asynchrones PPP handelt. Der je-
weils andere Abschnitt kann Gbersprungen wer-
den; weiter geht's dann mit Test fiir asynchrone und
synchrone PPP-Verbindung

nur fiir asynchrone
PPP-Verbindung:

Bei der asynchronen PPP-Verbindung wird der gesamte Ein-
wahl- und Identifikationsprozefl mit Hilfe der Angaben aus
pppup von chat gesteuert, das von pppd aufgrund eines
entsprechenden Einfrags in .pppre gestartet wird und die
Kontrolle erst zuriickgibt, wenn dlles fir die PPP-Verbindung
bereit ist. Wéhrend der synchrone Zugang genormt ist,
héngt der asynchrone davon ab, welche Ausgaben genau
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der Provider wihrend der zunéichst aufgebauten Terminal-
verbindung macht und welche Eingaben er darauthin erwar-
tet, damit es zu der PPP-Verbindung kommt. Man kann — im
Gegensatz zum synchronen Verbindungsaufbau — diese An-
gaben auch manuell machen; um sie in einem Skript zu au-
tomatisieren, missen wir daher zundchst feststellen, wie ge-
nau der Dialog wéhrend der Terminalverbindung ablauft.

Terminal.app offnen. tip 128 eingeben und Return
driicken. Nach der connected-Meldung das Modem / den
ISDN-Adapter mit atz in den Ausgangszustand versefzen
(es wird hier davon ausgegangen, daf3 das Modem / der
ISDN-Adapter so konfiguriert ist, daf} es aus diesem Zustand
heraus wéhlen und eine Verbindung aufbauen kann) und so-
dann mit atd 123456 die vom Provider erhaltene Telefon-
nummer anwdéhlen. Kommt keine Verbindung zustande, muf3
das Modem / der ISDN-Adapter gemaf3 seiner Anleitung
entsprechend umkonfiguriert werden. Ansonsten sollte eine
Einwahlseite erscheinen, die etwa nach folgendem Muster

aufgebaut ist:

MeinHostname:1# tip b28
connected

atz

OK

atdi23456

CONNECT Baudrate und Protokoll

Provider Einwahlseite mit netten Begri-
Bungsfloskeln

Login: ProviderNutzername

Password: PaBSwort

ProviderPrompt> ppp-Startbefehl
Entering PPP Mode.
IP address is 123.456.789.012
MTU is 1524.

[EOT]
MeinHostname:2#

Die selbst zu fitigenden Eingaben sind hier fett gedruckt,
die Reaktionen von Seiten des Modems / des ISDN-Adap-
ters normal, von den Gegebenheiten abhéngige Werte kur-
siv. Entscheidend ist, wie die unterstrichenen Worte bei dem
gewdhlien Provider genau lauten, denn sie sind die
Schlisselworte, auf deren Aufiauchen unser automati-
sches Einwahlskript reagieren soll. Im Folgenden werden die
hier wiedergegebenen Worte verwendet; stehen an ihrer
Stelle andere, so sind sie sinngemaf3 zu ersetzen.

Nach der Anwahl erfolgt die convecT-Meldung und darauf
die Aufforderung zur Eingabe des vom Provider erhalfenen
ProviderNutzername sowie des dazugehérigen Pag-
wort. Auf das dann folgende Erscheinen des Provider-
Prompts ist ein bestimmter ppp-Startbefehl einzuge-
ben; dieser Schritt entfdllt méglicherweise bei Providern, die
ohnehin keinerlei anderen Zugang anbieten. Als Ergebnis

workshop

dieser Aktionen sollte schlieBlich eine Meldung Gber den
Aufbau der PPP-Verbindung zu lesen sein. Allerdings kénnen
wir damit im Moment noch nichts anfangen, so daf3 wir
durch Eingabe von +++ das Modem / den ISDN-Adapter
wieder in den Kommandozustand versetzen und nach der
Bestatigung durch 0K mit atz die Verbindung beenden und
tip mit ~. verlassen.

Eine neue ASCII-Datei 6ffnen und folgendes eintragen:

ABORT BUSY

ABORT ERROR

ABORT "NO CARRIER"

ABORT "NO ANSWER"

ABORT "NO DIAL TONE"

"rATZ

OK ATD123456

Login--Login ProviderNutzername
Password--Password PaBwort
ProviderPrompt--ProviderPrompt ppp-Start-
befehl

Die fur die kursiven Begriffe einzugebenden Werte entspre-
chen den obigen der mit Terminal.app manuell durchge-
fihrten Einwahl, die unterstrichenen den bei dieser Einwahl
festgestellten Schliisselworten, auf die die automatische Ein-
wahl reagieren soll. Ist ein Befehl zum Start von PPP nicht er-
forderlich, kann die letzte Zeile entfallen. Gibt das Modem /
der ISDN-Adapter andere als die in den ersten Zeilen ge-
nannten Fehlermeldungen aus, sind diese entsprechend zu
modifizieren. In diese Datei dirfen keine Kommentar-

zeilen (mit #) eingegeben werden! Die Datei als /pppup
sichern und schlief3en.

Diese Datei enthilt die Angaben, die chat zu einer Automatisierung des Ein-
wahlprozesses benétigt. Zunéichst werden in den mit ABORT eingeleiteten Zeilen
Fehlermeldungen des Modems / ISDN-Adapters angegeben, auf die mit einem
Abbruch reagiert werden soll; besteht die Meldung aus mehreren Worten, muf3
sie, ansonsten kann sie dabei in Anfihrungszeichen gesetzt werden. Gibt das
Modem / der ISDN-Adapter andere Meldungen, sind diese Zeilen entsprechend
2u modifizieren. Die folgenden Zeilen bestehen grundsétzlich aus zwei Zeichen-
folgen: sobald die erste Zeichenfolge eintrifft, veranlaBt pppup, doB die zweite
als Reakti gegeben wird. Die all Zeichenfolg,

wird also in jedem Fall mit einem ATz begonnen. Wird dieses mit Ox bestétigt,

darauf

un st leer; es

wird die Nummer des Providers gewdhlt; der fragt dann Namen und PaBBwort ab
und wartet schlieBlich auf den PPP-Befehl, worauf jeweils mit der entsprechenden
Eingabe reagiert wird. Daf} die Schlisselwérter doppelt aufiauchen und durch --
miteinander verbunden sind, bewirkt bei einer fehlerhafien Erkennung des
Schlisselwortes zur Sicherheit einen zweiten Versuch.

Wir miissen nun noch dofir sorgen, daf3 die Angaben von pppup automatisch
verwendet werden.

Eine neue ASCll-Datei 5ffnen und folgendes eintragen:

# nutzerspezifische options-Datei; erganzt
# bzw. Uberschreibt

# /etc/ppp/options

#

# Verbindung mittels asynchronem PPP geméaf
# /pppup

57600
connect "/usr/local/ppp/bin/chat -vf /pppup"

Der Newsletter fur den NEXTSTEP-Anwender

Ausgabe 4 / 95 - NEXT2YOU



workshop

Die Datei als /.pppre sichern und schlieBen.

Diese pezifische Optionsdatei iberschreibt die Stondard options Datei
mit der hachsten unter NEXTSTEP verfiigbaren Uberiragungsgeschwindigkeit
57600, da bei der automatischen Einwahl auf tip keine Riicksicht genommen
werden muB und die Ubertragungsgeschwindigkeit {wegen der Online-Kompres-
sion des Modems / ISDN-Adapters) méglichst hoch sein sollte. Sodann bringt sie
pppd mit dem Befehl connect dazu, das Programm /usr/local/ppp
/bin/chat zu starten, das den eigentlichen Einwahlproze3 ausfihrt. Die Option
v (verbaler Modus} weist chat dabei an; Meldungen des Modems / ISDN-Ad-
apters und eigene Fehlermeldungen an den Syslog-Démon weiterzuleifen;
£ /pppup bestimmt, daf} die Parameter aus der Datei /pppup zum Verbin-
dungsaufbau herangezogen werden sollen.

nur fir synchrone PPP-Verbin-
dung:

Beim synchronen Zugang fihrt pppd die Nutzer-Identifikati-
on selbst durch; das dazu notwendige Pafiwort entnimmt es
/etc/ppp/pap-secrets, einer systemweiten Datei, in der
die PaBwérter fir alle Nutzer des Systems gespeichert wer-
den. chat fihrt mit Hilfe der Angaben aus pppup lediglich
die Anwahl des Providers durch. .ppprc muf3 daher pppd
sowohl zum Start von chat veranlassen als auch die not-
wendigen Angaben enthalten, damit pppd in /ete/ppp/
pap-secrets das richtige Pafwort ermitteln kann.

Eine neue ASCII-Datei 6ffnen und folgendes eintragen:

ABORT BUSY

ABORT ERROR

ABORT "NO CARRIER"
ABORT "NO ANSWER"
ABORT "NO DIAL TONE"
""" ATZ

OK ATB4

OK ATDI123456
CONNECT ""

Hinter ATDI die Telefonnummer des Providers eintragen. In
diese Datei dirfen keine Kommentarzeilen (mit #) ein-
gegeben werden! Die Datei als /pppup sichern und
schlieflen.

Diese Datei enthdlt die Angaben, die chat zu einer Automatisierung des Ein-
wahlprozesses benétigt. Zunéichst werden in den mit ABORT eingeleiteten Zeilen
Fehlermeldungen des ZyXEL ISDN-Adapters angegeben, auf die mit einem Ab-
bruch reagiert werden soll; besteht die Meldung aus mehreren Worten, mu sie,
ansonsten kann sie dabei in Anfihrungszeichen gesetzt werden. Die folgenden
Zeilen bestehen grundsétzlich aus zwei Zeichenfolgen: sobald die erste Zei-
chenfolge eintrifft, veranlafBt pppup, daB die zweife als Reaktion darauf ausge-
geben wird. Die allererste Zeichenfolge " * ist leer; es wird also in jedem Fall mit
einem ATZ begonnen. Wird dieses mit OK bestitigt, wird beim ZyXEL ISDN-Ad-
apter mit ATB4 die Konvertierung zu synchronem PPP eingeschalfet und sodann
mit ATDT der Provider im ISDN-Modus angewshlt. Auf die Bestiitigung der Ver-
bindung durch CONNECT folgt keine weitere Aktion mehr (" ); diese Zeile be-
wirkt lediglich, daBl chat den physikalischen Verbindungsaufbau abwartet, bis
es die Kontrolle an pppd zuriickgeben I&Bt, das die Identifizierung durchfihrt.
Diese Identifizierung, die bei asynchronem PPP ja in pppup durchgefihrt wird,
erfolgt bei synchronem PPP standardisiert iber PAP (PaBwort-Authentifizie-
rungs-Protokoll; als Alternative gibt es noch CHAP, das Cryptographic Hands-
hake Authentication Protocol).

Eine neue ASClI-Datei 6ffnen und folgendes eintragen:

Diese Datei stellt fur verschiedene An-
wahlziele von verschiedenen Nutzern
die jeweiligen Einwahl-PaRwoérter fur
synchrone ISDN-Verbindungen bereit.

3 I} B

ProviderNutzername ProviderKiirzel PaBwort

ProviderNutzername ist wiederum der Nutzername,
den man beim Provider hat, Pagwort das vom Provider er-
haltene PaBwort. Providerkiirzel ist eine Bezeichnung
fir diesen Provider, die man sich willkirlich ausdenken kann,
da sie nur lokal der Idenfifizierung des jeweiligen Providers
dient und somit erméglicht, daf3 pppd auch fiir einen Nut-
zer gezielt verschiedene Provider mit den zugehdrigen Paf3-
wortern auswahlen kann. Die Datei als /etc/ppp/pap-
secrets (fir CHAP: chap-secrets) sichern und schliefen.

Es gibt systemweit nur eine Datei pap-secrets, die sich in dem Pfad
/etc/ppp/ befinden muB. Es lassen sich in ihr aber beliebig viele Kombinatio-
nen aus Nutzer, Provider und zugehérigem PaBwort in jeweils einer Zeile abspei-
chern.

Eine neue ASCII-Datei &ffnen und folgendes eintragen:

# nutzerspezifische options-Datei; ergénzt
# bzw. uberschreibt

4 /etc/ppp/options

#

# Verbindung mittels ISDN / synchronem PPP
# fur Ziel ProviderKirzel

57600

name ProviderNutzername
remotename ProviderKiirzel

connect "/usr/local/ppp/bin/chat -vf /pppup”

ProviderNutzername und ProviderKiirzel sind die
in pap-secrets verwendeten Bezeichnungen, mit deren
Hilfe das PaBwort eindeutig zugeordnet werden kann. Die
Datei als /.pppre sichern und schlieflen.

Diese nutzerspezifische Optionsdatei iberschreibt die Standard options Datei
mit der hachsten unter NEXTSTEP verfigbaren Uberiragungsgeschwindigkei
57600, da bei der automatischen Einwahl auf tip keine Riicksicht genommen

werden mud und die Ubertragungsgeschwindigkeit (wegen der Online-Kompres-
sion des ISDN-Adapters) méglichst hoch sein sollte; fir ISDN ist wie erwéhnt eine
Hardware-Schnittstellenkarte zu wihlen, die diese Angabe verdoppelt bzw. ver-
vierfacht — so kommt man bis auf Werte von 4 x 57600 = 230 400 Bit/s, was
allemal ausreicht. Mit Hilfe von name und remotename legt .oppre eindeutig
fest, welcher Provider von welchem Nutzer angerufen werden soll, so daf3 pppa
iber pap-secrets damit auch das PalBwort ermitteln kann. Sodann bringt die
Datei pppd mit dem Befehl connect dazu, das Programm /usr/lo-
cal/ppp/bin/chat zu storfen, das den eigentlichen Einwahlproze3 ausfihrt.
Die Option v {verbaler Modus) weist chat dabei an, Meldungen des ISDN-Ad-
apfers und eigene Fehlermeldungen an den Syslog-Démon weiterzuleiten;
£ /pppup bestimmt, da} die Parameter aus der Datei /pppup zum Verbin-

dungsaufbau herangezogen werden sollen.

Test fir asynchrone und
synchrone PPP-Verbindung

Wir haben .pppre und pppup jetzt im root-Verzeichnis gespeichert, da wir ja
auch als root eingeloggt sind. Grundsétzlich muB sich jedenfalls . poprc aber
ichnis {~/) desjenigen Nutzers befinden, der die
PPP-Verbindung mit seiner Hilfe aufbaven will {und pppup dann dort, wo es

auch sonst immer im Heimver
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.pporc angibl). Auf diese Weise ist sichergestellt, daf} jeder Nutzer seine indi-
viduellen Konfigurationsdaten verwenden kann — ollerdings auch nur genau ei-
nen Satz solcher Daten. GateKeeper.app wird dariiber noch hinausgehen
und es jedem Nutzer gestatten, aus beliebig vielen Paaren von .ppprc- und
ielle Anwahl-Dok te ver-
packt, siatt sie einfach offen ins Heimverzeichnis zu legen. Wir hétten pppup iib-

popup-Dateien auszuwdhlen, indem es sie in sp

rigens auch wie .ppprc mit einem Punkt zu Beginn des Namens versehen und
somit unsichtbar machen kénnen. Da die Datei spiter aber ohnehin durch Ga-
teKeeper.app on andere Stelle gepackt wird, belassen wir es bei der einfa-
cheren Form.

ACHTUNGI! Nach der Anlage von .pppre kann aus dem
entsprechenden Nutzerverzeichnis pppa nicht mehr manuell
mit tip wie oben in dem Abschnitt iber asynchrones PPP
beschrieben gestartet werden, da nun stefs .ppprc von
pppd eingelesen und umgesetzt wird. Soll dies dennoch ge-
schehen — etwa weil die automatische Einwahl noch nicht
funktioniert —, so muB .ppprc vorher geldscht, umbenannt
oder verschoben werden!

Wir testen jetzt das Zustandekommen der PPP-Verbindung.
Falls nicht schon geschehen, Terminal.app starten und in
ein neu gedffnetes Fenster

tail -f [Leertaste]

eingeben. Danach /usr/adm/ppp.log mit der Maus ins
Terminalfenster zichen und Return driicken. Die in
ppp . Llog geschriebenen Meldungen werden so zur besse-
ren Kontrolle »live« in einem Fenster ausgegeben und stetig
aktualisiert {was spater GateKeeper.app ibernehmen
wird).

Falls nicht schon offen, ein weiteres Fenster in Termi-
nal.app &ffnen,

pppd

eingeben und Return driicken. Wurden dlle Dateien richtig
konfiguriert, wird pppd jetzt chat aufrufen, das die von
popup erhaltenen Anwahlbefehle ausfihrt und in ppp . 1og
protokolliert, und schliefBlich eine PPP-Verbindung herstellen.
Der erfolgreiche Aufbau dieser Verbindung wird mit den
Zeilen

Datum Zeit MeinHostname pppd[PID]: Serial
connection established.
Datum Zeit MeinHostname pppd[PID]: Using

interface ppp0
Datum Zeit MeinHostname pppd[PID]:Connect:
ppp0 <--> /dev/cudfb

Datum Zeit MeinHostname pppd[PID]: Remote
message:

Datum Zeit MeinHostname pppd[PID]: local
IP address 123.456.789.012

Datum Zeit MeinHostname pppd[PID]: remote

IP address 123.456.789.012

in ppp.log (und also dem Fenster von Terminal.app)
bestdtigt. PID ist eine drei- oder vierstellige Nummer, die so-
genannte ProzeB-ID, die einen bestimmfen Prozef3 unter UN-
IX (hier eben pppd) genau identifiziert. Hinfer local 1P
address ist im Falle einer festen IP-Adresse die Adresse
des eigenen Rechners angegeben, im Falle einer dynami-
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schen IP-Adresse die dynamisch vom Provider ibermittelte,
fur diese konkrete Verbindung giiltige Adresse. remote IP
address gibt die Adresse des Einwahlrechners beim Provi-
der an.

Wir kénnen nun die Qualitat der Verbindung Gberprisfen.
Dazu geben wir in das Fenster von Terminal.app, in dem
wir schon pppd gestartet haben,

ping remote IP address

ein und driicken Return. remote IP address ist dabei
die numerische IP-Adresse des Providers, wie wir sie soeben
in ppp . 1og angezeigt bekommen haben. Dem Rechner des
Providers werden nun in regelméBigen Intervallen Testsigna-
le gesendet, die er beaniwortet. Dabei kriegen wir etwa fol-
gendes angezeigt:

PING remote IP address: 56 data bytes
64 bytes from remote IP address:
icmp_seqg=0. time=109. ms

64 bytes from remote IP address:
icmp_seg=1. time=99. ms

64 bytes from remote IP address:
icmp_seg=2. time=99. ms

64 bytes from remote IP address:
icmp_seg=13. time=109. ms

64 bytes from remote IP address:
icmp_seqg=14. time=99. ms

Nach der Angabe von remote IP address folgt die lau-
fende Nummer des Testsignals, danach die Zeit, die bis zur
Antwort verstrichen ist. Mit der Eingabe von Contrel ¢
{nicht Command c!) kénnen wir den Test beenden und er-
halten dann eine statistische Ausweriung:

~C
~----remote IP address PING Statistics----
15 packets transmitted, 15 packets recei-
ved,
round-trip

0% packet loss
(ms) min/avg/max = 99/101/119

Wenn die prozentuale Anzahl der verlorengegangenen Test-
signale (packet loss) mehr als ein paar Prozent betrégt,
ist mit einer zufriedenstellenden Internet-Verbindung kaum
zu rechnen. Insbesondere bei analogen Highspeed-Verbin-
dungen mit 28 800 bit/s kann das ein Problem sein.

SchlieBBlich kénnen wir noch kontrollieren, ob das Routing,
also die Weiterleitung der Datenpakete je nach Adresse,
funktioniert. Dazu geben wir in das Terminalfenster

netstat -r

ein und driicken Return. Wenn alles klappt, erhalten wir ef-
wa folgende Ausgabe:
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Routing tables

Destination Gateway Flags Refs Use Interface
localhost localhost UH 1 234 100
remoteIPaddress localIPaddress UH [} 0 PpPPO
default remoteIPaddress UG 0 1 popl
MaskenAdresse MeinHostname U 56 7890 en0

remote und local IP address sind dabei wiederum
die bei Verbindungsaufbau ibermittellen Werte, Mein-
Hostname ist der bei der Netzwerkkonfiguartion fir den ei-
genen Rechner vergebene Name. Maskenadresse ist der
Teil der bei der Netzwerkkonfiguration fir den eigenen
Rechner festgelegten Adresse Meine numerische IP-
Adresse (die im Falle einer festen IP-Adresse mit local
IP address identisch ist), den die gewdhite Netzmaske
nicht auf O setzt, also zur Bestimmung der Identitiit des eige-
nen Subnetzes verwendet. Wichtig ist, dof} die beiden Zeilen
mit ppp0 auftauchen; dann ist alles in Ordnung.

hiedenste Netzstafistken ausgib

d

netstat ist ein UNIX-Programm, das ver:
Mit der Option -r zeigt es das Routing unseres Rechners an, das der Rechner
nach dem Start in einer sogenannten Routing-Tabelle vorhélt. Im einfachsten Fall,
nach einer Neuinstallafion von NEXTSTEP und noch ohne Ethernet-Karte oder ei-
ne andere Verbindung zur AuBBenwelt, wiirde netstat -r nur folgendes er-

geben:

Routing tables
Gateway Flags Refs Use Interface
localhost UE 1 234 1lo0

Destination
localhost

Das heift lediglich, daf3 der Rechner jedenfalls mit sich selbst kommunizieren
kann; er ist sowohl sein eigenes Ziel (Destination) als auch die Briicke (Ga-
teway) dorthin; daher wird er in diesem Eintrag auch grundsétzlich pauschal
als lokaler Rechner {1ocalhost) bezeichnet, und das Ubertragungsprotokoll
der Schnitistelle {Interface) ist ein lokales Pseudo, 100.

Baven wir nun eine Ethernetkarte ein und konfigurieren unseren Rechner als
Netzwerkrechner, so ergibt netstat -r schon eine Zeile mehr:

Routing tables

Destination Gateway Flags Refs Use Interface
localhost localhost UH 1 234 1c0
MaskenAdresse MeinHostname U 56 7890 enl

Uber die Schnitistelle Ethernet, en0, ist nun ein erster Kontakt zur AuBBenwelt mé-
glich. Hier 1Bt sich die Funkfion einer Netzmaske schén studieren: angenom-
men, wir haben (wie oben) die vom Simple Network Starter voreingestellte
Netzmaske von 255.255.255.0 ibernommen und unsere IP-Adresse lautete
123.456.789.012, so wiire Maskenadresse 123.456.789, da genau die letz-
ten drei Stellen der Netzmaske O sind und folglich ausgeblendet werden. Und
dos heif}t wiederum, daf3 alle Datenpakete, deren Adresse mit 123.456.789 be-
ginnt, damit rechnen kénnen, im lokalen Subnetz ihr Ziel zu finden und also vom
eigenen Rechner (MeinHostname) zur Ethernet-Schnittstelle geschickt werden,
die den physischen Anschlu3 an das lokale Subnetz darstellt.

Wir haben oben gesehen, daf3 normalerweise in einem Netzwerk der Router die
Default-Route ist, also diejenige Adresse, an die alle Datenpakete geschickt
werden, die lokal nicht zugestellt werden kdnnen. In unserem Fall ist an die
Ethernet-Schnitistelle aber kein Router angeschlossen, und PPP muf3 diese Rolle
statidessen Ubernehmen. Wir kénnen jedoch PPP nicht einfach in die Routing-Ta-
belle als Default-Route eintragen, da es ja nicht permanent vorhanden ist und die
Pakete somit méglicherweise an eine nicht vorhandene Schnitistelle geschickt
wiirden, was UNIX mit einigem Miffallen aufnéhme. Daher triigt PPP sich immer
dann, wenn es gestartet wird, selbst in die Routing-Tabelle ols default ein und
beim Verlassen wieder aus. Genau das ist es tafsichlich, was die oben eingetra-
gene Opfion defaultroute bewirkt. Ohne diese Option wiirde die Zeile, die
mit default beginnt, in der N istik nicht auftauchen; PPP wiirde sich le-
diglich mit einer Zeile bemerkbar machen wie alle anderen Inferfaces auch, und

kein Programm, das Daten mit nicht nur lokalen Adressen austauschen will, wiir-
de dann mehr funktionieren — es géibe keinen Unterschied dazu, daf3 iberhaupt
keine PPP-Verbindung besteht, da sie nicht genutzt werden kann: denn kein Da-
tenpaket kiime von sich aus auf die Idee, unabhéngig vom eigentlichen Ziel zu-
néichst ausgerechnet zu remote IP adress zu wollen.

Sobald nun PPP mit der Option defaultroute gestartet ist, erhalten wir also
mit netstat -r vollstéindig die obige, vierzeilige Ausgabe, von der wir ausge-
gangen sind: Wiederum ist unser eigener Rechner die Briicke zur Auflenwelt;
diesmal allerdings mit der fiir PPP relevanten lIocal IP address gekenn-
zeichnet, die ja nur im Falle einer festen IP-Adresse identisch mit der eigenen IP-
Adresse ist. Das Ziel seinerseifs besteht nicht vage aus dem restlichen lokalen
Ethernet, sondern klar festgelegt aus dem Einwahirechner des Providers, der die
remote IP address hat. Die entscheidende zusdtzliche Zeile hat als Ziel
default - hier geht alles hin, was nirgendwo sonst hingehdrt, und zwar ver-
mittelt Gber den Einwahlrechner des Providers (remote IP address), der ja
tatséichlich die Briicke zum Infernet darstellt.

Diese Routing-Tabelle wiirde von einem fiirs Infernet bestimmten Datenpaket also
wie folgt ausgewertet: »Meine Adresse beginnt nicht mit denselben Ziffern wie
MaskenAdresse und schon gar nicht ist sie identisch mit der des lokalen Hosts;
also muB ich mich nach der Default-Route umsehen. — Aha, die Briicke zu de-
fault ist remote IP address! —Doch wie gelange ich dorthin — Aha, die
Briicke zu remote IP address ist local IP address, und zwar iber die
Schnitistelle ppp0.« Sprach’s und wanderte los...

Die PPP-Verbindung beenden. Hierzu in das Terminal-
fenster

kill PID

eingeben und Return dricken. PID ist wie oben beschrie-
ben die in ppp . 1og hinter pppd in rechteckigen Klammern
angegebene ProzeB-ID von pppd. Wenn dlles geklappt hat,
das Fenster, in dem Terminal.app die Log-Datei mit
tail -f angezeigt hatte, durch Klick auf den Schlief3-
knopf schlieflen (und mit OK bestatigen).

Sollte die PPP-Verbindung nicht wie hier beschrieben funktio-
nieren, ist Fehlersuche angesagt. Dabei hilft die Dokumenta-
tion, die PPP beigegeben ist. Zunéchst ist zu unterscheiden,
ob die Einwahlprozedur nicht funktioniert und es gar nicht
bis zur Verbindung kommt; dann muf3 das Einwahlskript mo-
difiziert werden. Bei asynchronem PPP sind alle relevanten
Daten in ppp . 1og bzw. im Terminalfenster zu sehen, da sie
allesamt von chat kommen, das stets Verlaufsmeldungen
ausgibt, da es mit der Option -v gestartet wurde; bei syn-
chronem PPP, wo PPP selbst die Identifikation vornimmt, muf3
in options erst debug aktiviert werden, damit man sieht,
wo das Problem liegt. Kommt die Einwahl zustande, aber
PPP wird nicht aktiviert, so haben die PPPs der beiden Seiten
Schwierigkeiten bei der Verstéindigung; auch hier ist zur
Fehlersuche debug zu setzen.

Wenn wir die obige Netzstotistik betrachten, fillt auf, daf} bis auf Meinrost -
name nur numerische IP-Adressen angegeben werden. Das liegt daran, daf3 wir
noch keine Verbindung zu einem Nameserver haben, der uns die logischen No-
men fremder Rechner mitteilen kdnnte.

Internet-Adref3- und
Mail-Konfiguration

Ab nun gehen wir davon aus, daf3 wir (iber PPP} eine voll
funktionsféhige TCP/IP-Verbindung ins Internet ha-
ben. Um dessen Dienste nutzen zu kdnnen, missen wir jetzt
noch fir die korrekte Verarbeitung logischer Adressen sor-
gen, fir die im Internet nicht netinfo, sondern das DNS
zustéindig ist {s.0.).
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Eine neve ASCIl-Datei 6ffnen und folgendes eintragen:

# Name der eigenen Domain
domain ProviderDomain.de

# DNS-Nameserver

nameserver 123.456.789.012
nameserver 123.456.789.012
nameserver 123.456.789.012

Die kursiven Stellen misssen durch die Angaben des Provi-
ders ersetzt werden. ProviderDomain.de ist dabei der
hintere Teil der vom Provider angegebenen E-Mail-Adresse
ohne ProviderMailhostname und ohne den zugeteilten
ProviderNutzername. Diese Einstellung ist auch von der
sendmail-Konfiguration abhéngig und gilt so nur fir die
Standardeinstellung; siehe hierzu den Schluf3 von Netstep
und die folgende sendmail-Konfiguration. Zeilen mit (nu-
merischen!) Nameserver-Adressen werden so viele eingetra-
gen, wie man vom Provider erhalfen hat (maximal 3, mehr
werden nicht ausgewertet).

Die Datei als /etc/resolv.conf sichern und schlieflen;
anschlieflend den Rechner neu starten. Anderungen
des Domainnamens wirken auch bei laufender PPP-Verbin-
dung sofort auf alle Post, die danach von Mail.app ver-
sandt wird. Eintréige von Nameservern werden erst nach
einem Neustart des Rechners wirksam, der daher
nach der Erstellung von resolv.cont erfolgen mufi.

Den Erfolg unserer Mafinahme kénnen wir sofort Gberpriifen, indem wir noch-
mals wie oben PPP starfen und netstat -r in ein Terminalfenster eingeben:

Routing tables

Destination Gateway Flags Refs Use Interface
localhost localhost UH 1 234 1o0
Provid dynami UH O 0 ppp0
default ProviderHostname UG 0 1 ppp0
MaskenAdresse MeinHostname U 56 7890 en0

Stott remote IP address kdnnen wir nun ProviderHostname |esen, den
Hostnamen des Einwahlrechners beim Provider, den sich netstat outomatisch
von einem Nameserver im Netzwerk besorgt hat. Hieran sieht man schén, wie
sehr in einem UNIX-Nefz einzelne Rechner wirklich zu einem Ganzen verschmel-
zen. Auch beim Gateway ist jetzt ein Name eingetragen. Haben wir eine dyna-
mische IP-Adresse, so wird dies dynamischerName, ein fiktiver, vom Einwahl-
rechner des Providers vergebener Name sein, da der Adresse ja kein realer
Rechner fest zugeordnet ist. Im Fall einer festen IP-Adresse stinde hier natiirlich
genauso MeinHostname wie in der vierten Zeile, da es sich dann ja auch um
dieselbe Adrese handelt (wie es de facto ja auch um denselben Rechner geht).
Einzig Maskenadresse bleibt numerisch, da es sich dabei schlieBlich nicht um
eine vollstiindige Adresse handelt, die einen bestimmten Rechner beschreiben
wiirde, sondern eben um eine Maske.

Damit sind wir im Prinzip schon ferfig. Im Gegensatz zu

sich hartnéickig haltenden Geriichten muB an

der gefiirchtet komplizierten sendmail-Konfigu-

rationsdatei nichts veréindert werden, damit der

Transport von E-mail funktioniert. Das gilt allerdings

nur fir die Standardeinstellung. Diese setzt eine

¢ feste IP-Adresse voraus

oder aber, daf3

* entweder der Nutzername auf dem eigenen Rechner
identisch mit dem Nutzernamen beim Provider ist und der
Provider sich bereit findet, auf seinem Netzwerk als Host
Alias for ProviderMailhostname, also seinen Mail-
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host, MeinHostname, dlso den Namen des eigenen
Rechners, einzutragen (was voraussetzt daf er in seinem
Adrefipfad einen ProviderMailhostname hat...),

* oder der Provider einen eigenen ProviderMailhost-
name hat und man bereit ist, in Mail.app ein Reply-
To zu diesem Host einzutragen.

Siehe hierzu den letzten Abschnitt von Netstep, am Ende

der ersten Folge des Artikels. In der Standardeinstellung setzt

sendmail die Absenderadresse aus dem Namen des eige-
nen Rechners (MeinHostname) und dem daofir in re-
solv.conf angegebenen Domain-Namen des Providers

{ProviderDomain), in dessen Subnetz man sich jo befin-

det, zusammen, wie sich das fir ein »richtiges« Netzwerk

gehdrt. Fisr wen das OK ist, der kann sofort zum néchsten

Abschnitt Automatisieren der Verbindung springen.

Spezifische Angaben sind in sendmail.mailhost.cf deswegen nicht not-
wendig, weil die Einstellung defaultroute in den PPP-Optionen ohnehin da-
fiir sorgt, daf alle nicht lokalen Datenpakete zum Provider gesandt werden. Alles
weitere ibernimmt der dortige Mailhost.

In folgenden Fdllen ist jeweils eine geringfigige Modi-
fikation von sendmail.mailhost.cf und gegebenen-
falls resolv. cont erforderlich:

A Man will auch Nutzer mit E-Mail erreichen, die direkt
auf der Domain-Ebene des Providers angesiedelt sind,
obwohl netinfo nicht entsprechend konfiguriert ist.
Siehe hierzu im folgenden: 1. Erzwingung einer
bestimmten Mail-Adresse

Das ist ein relatfiv exofischer Spezialfall, denn normalerweise haben Nut-
zer in der Domain des Providers Hostamen in ihrer Adresse. Wenn wir
nun E-Mail von @MeinH ProviderD: in.de on @Ande-

rerH in.de schicken wollen, so wird unser

Rechner die Post auf die Default-Route verweisen, da er ja einen Teil der
Adresse, AndererHostname, nicht kennt, und dlles geht in Ordnung.
Wenn es aber in der Domain unseres Providers einen Nutzer auf Domain-
Ebene ohne weitere Spezifikation gibt — ein typisches Beispiel wiire in-
fo@ProviderDomain.de —, so wird unser Rechner davon ausgehen,
daf} er diesen Nutzer kennen muB, da ihm der gesamte AdreBpfad be-
kannt ist. denn ProviderDomain.de ist iber resolv.conf schliel3-
lich seine eigene, ihm vertraute Domain. Das wiirde auch funktionieren,
wenn wir netinfo auf unserem Rechner tatséichlich als vollwertigen Teil ei-
nes inhomogenen {nicht nur aus NEXTSTEP-Rechnern bestehenden) Netz-
werkes konfiguriert héitten; doch das ist ein reichlich komplexes Unterfan-
gen, wie ein kurzer Blick ins Network and System Administration Manual
lehrt, und bei einer nur-PPP-Anbindung ohnehin undurchfishrbar. Unser
Rechner wird daher vergeblich versuchen, die Post lokal zuzustellen und
mit einer Fehlermeldung abbrechen. Dies 6Bt sich vermeiden, wenn wir
kinstlich te Adresse hlieBlich MeinH zur

Domain erheben, da sie dann nicht mehr identisch mit der des Providers

unsere g

ist und in jedem Fall defaultroute wirksam wird; nach aufBen bleibt
unsere Adresse aber dieselbe.

B Moan will im Falle einer dynamischen IP-Adresse und
bei identischem Nutzernamen auf dem eigenen Rech-
ner und dem des Providers im Absender Provider-
Mailhostname statt MeinHostname stehen ho-
ben, um so ein Reply-To zu vermeiden, obwohl der
Provider nicht bereit ist, MeinHostname als Host Ali-
as fir ProviderMailhostname einzutragen (siche
auch hierzu den letzten Abschnitt von Netstep, am
Ende der ersten Folge des Artikels). Dies gilt auch fir
den Spezialfall, daf3 der Provider in seiner Mail-
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adressierung gar keine Hostnamen vorsieht, die Post-
adresse dlso ProviderNutzername@ProviderDo-
main.de lautet - in diesem Fall ist ProviderMail-
hostname sozusagen leer (siehe fir diesen Fall als
Alternative €). ACHTUNG! Bei dieser Modifikation
kénnen Nutzer desselben Providers mit demselben
AdreBpfad nicht mehr angeschrieben werden, weil
sendmail sie aufgrund des identischen AdreBpfades
fir lokale Nutzer hélt, sie auf dem eigenen Rechner
aber natirlich nicht findet. Siehe hierzu im folgenden:
1. Erzwingung einer bestimmten Mail-Adres-
se

€ Man will andere Nutzer eines Providers erreichen kon-
nen, dessen AdreBpfad keinen Hostnamen aufweist,
sondern nur @ProviderDomain.de loutet. in diesem
Fall nitzt es nichts, daB die Standardeinstellung als
Adrefipfad @MeinHostname.ProviderDomain.de
erzeugt, da darin der gesamte Adref3fad des Providers
enthalten ist, sendmail daher alle Nutzer dieses Pfa-
des wiederum fir lokal hélt und vergeblich auf dem ei-
genen Rechner sucht. Hier hilft es nur, eine Unterschei-
dung kinstlich zu erzeugen, indem man in re-
solv.conf als Domain einen Phantasienamen
angibt und ansonsten ein Reply-To auf Provider-
Nutzername@ProviderDomain.de verwendet.

D Man will erzwingen, daf die eigene Post in jedem Fall
schon zum Mailhost des Providers gesandt wird, auch
wenn der eigentliche Adressat zur Zeit nicht erreichbar
ist. Siche hierzu im folgenden: 2. Erzwingung des
Postversands zum Mailhost des Providers.
ACHTUNG! In diesem Modus arbeitet die Beleg-
funktion von NeXTMail sehr wahrscheinlich nicht
mehr {siche die folgenden Erléuterungen)l

Ctandardeinstoll

In der ng versucht amail, direkt den Adressaten
iber das Internet zu erreichen. ist das augenblicklich nicht maglich, wird
die Post auf dem eigenen Rechner zum erneuten Versuch in
/usr/spool/mqueue gelagert. Da der eigene Rechner aber nicht per-
manent mit dem internet verbunden ist, kann eine Wiederholung des Zu-
stellversuchs nur sehr unregelméBig erfolgen. Viele Nutzer ziehen es da-
her vor, in einer solchen Situation die Post jedenfalls schon zum Mailhost
des Providers zu schicken und diesem, permanent mit dem Infernet ver-
bundenen Rechner die weiteren Zustellversuche zu iiberlassen. Dies sollte
man sich allerdings genau iiberlegen, do damit einige teils gravierende
Nachteile verbunden sind:
¢ Die unmittelbare Kontrolle iiber die Zustellung der Post
geht verloren, denn /usr/spool/mqueue/syslog (die Log-
Datei fiir den Posiversand) meldet nun schon eine erfolgreiche Zustel-
lung, wenn die Post beim Provider angekommen ist. Daf sie dort lie-
genblieb, erfahrt man vielleicht erst nach langer Zeit bei der néich-
sten Einwahl ins Internet. Insbesondere sollte man sich nicht von den
heinbar verkiirzten Z

diese beziehen sich jetzt eben nicht mehr auf das Erreichen des Emp-

Il fiir Post blenden lassen: denn auch

fangers, sondern nur auf das Erreichen des (nahen) Providers.

e Im Zusammenhang mit NEXTSTEP kommt es zu einem drgerlichen
Fehler: iiblicherweise werden in dem der eigentlichen Post vorange-
stelllen AdreB-Header (in dem die gesamte Adressierung der Post
gespeichert ist) die einzelnen Stationen des Postwegs durch Zeilen
vermerkt, die jeweils mit »Received:« beginnen. Durch die erzwun-
gene Etappe beim Mailhost des Providers wird dieser nun veranlaft,
sozusagen Zwischenbilanz zu ziehen, und macht in der Regel aus
der ersten vorhandenen und NeXT-spezifischen Meldung, némlich
»Received: by NeXT.Mailer {1.118.2)«, die von dem Mailpro-

“ gramm unseres eigenen Rechners stammt, ein »Original-Recei-

wved: by NeXT.Mailer (1.118.2)«. Diese Meldung wiederum ist dem

Post Protokoll idiotischerweise unbekannt, so daf3 es mit einer War-

nung in der dorauffolgenden Zeile reagiert: »PP-warning: lllegal

Received field on preceding line«. Ein solcher Schénheitsfehler wire

freilich recht leicht zu verschmerzen, da einem Mail.app in den

Préiferenzen (Popup Kopfzeilen) die Moglichkeit bietet, alle stirenden

Header-Meldungen auszublenden, so daf3 nur ein Eintrag PP-war-

ning erforderlich wiire. Viel schlimmer ist aber, daf} die in NeXTMail

vorgesehene automatische Empfangsbestéitigung  (einzuschalten
durch den Schalter Beleg ganz rechts im Erstellen-Fenster von
Mail.app) nicht mehr funktioniert; diese Funktion wird namlich da-
durch akiiviert, daf3 in der Received-Meldung des lokalen Rechners
am Ende die Buchstaben RR (fir Read Receipt = Empfangsbestiti-
gung) angehangen werden, dlso »Received: by NeXT.Mailer
{1.118.2.RRk. Auf genau diese Meldung reagiert der Zielrechner
mit einer Emplangsbestatigung, nicht aber auf »Original-Recei-
ved: by NeXT.Mailer (1.118.2.RRj«. Die automatische Beleg-
funktion von NeXTMail arbeitet daher in diesem Modus iibli-
cherweise nicht.

e Hat man bei dynamischer IP-Adresse die oben beschriebene Stan-
dard-Lésung gewiihlt, bei gleichem Nutzernamen auf dem Netzwerk
des Providers MeinHostname dls Host Alios fir ProviderMail-
hostname eintragen zu lassen, so daf3 man seine Post mit der kor-
rekilen Adresse MeinHostname.ProviderDomain.de versen-
det, so wird diese Adresse bei dem erzwungenen Zwischenaufenthalt
durch das sendmail des Providers in ProviderMailhostna-

in.de zuriickverwandelt. Technisch macht das

keine Probleme, da dies ja in der Tat genau die richtige Adresse zum

Beantworten der Post ist. Wem es aber »dsthetisch« oder aus Konsi-

stenzgriinden wichtig ist, daf} in seiner Adresse auch der Name sei-

D, 2 4y,

nes eigenen Rechners steht, fir den kommt dieser Modus daher nicht
in Frage.

Es folgen die Modifikationen  von
mail.mailhost.cf fir die beiden genannten Aufgaben.

nétigen send-

Hierzu /etc/sendmail/sendmail.mailhost.cf in
Edit.app &ffnen.
Die dma i1-Konfigurationsd sind gefirchtet wegen ihrer Unverstind-

lichkeit. Die liegt wesentlich daran, daf die Konfiguration bei jedem Versand ei-
nes elekironischen Briefes von sendmail neu eingelesen und ausgewertet wird,
so daf} bei der Definition der Konfigurationsdatei die »Lesbarkeit« und mithin
Auswerigeschwindigkeit fiir den Computer Vorrang vor der Lesbarkeit fir Men-
schen hatte. Aus diesem Grund besteht eine einzelne Anweisung stefs nur aus ei-
nem Buchstaben; um fiir menschliche Augen das Chaos perfekt zu machen, kann
dabei ein und derselbe Buchstabe auch noch Verschiedenes bedeuten, je nach-
dem, wo in der Datei er auftoucht. So kiindigt R als erster Buchstabe einer Zeile
dressen) folgt;

weiter hinten in einer Zeile handelt es sich bei R jedoch um eine Variable, der

an, daf in dieser Zeile eine Regel {zur Umwandlung von P

zuvor in einer mit D beginnenden Definifionszeile ein Wert zugewiesen wurde.
Selbstredend wird auch D an anderer Stelle wieder als Variable benutzt...

Bei NEXTSTEP werden drei vorgeferfigte Varianten der sendmai1-Konfigurati-
onsdatei mitgeliefert. dmail.shared

verwendet, die selbst weder iber einen Ordner /usr/spool/mail noch iber

bsidiary.cf wird von Rechnern

/usr/spool/mqueue verfiigen und somit auf stiindige Verbindung zu einem
Netzwerk angewiesen sind, um iiberhaupt Post empfangen und senden zu kén-
nen {shared subsidiary = geteilie Ressourcen); fir uns ist diese Datei also voll-
kommen uninteressont. sendmail.subsidiary.cf ist fir Rechner gedacht,
die solche Verzeichnisse als Ressource (subsidiary) selbst zur Verfiigung haben,
aber nicht der Mailhost, also der zentrale Mail-verwaltende Rechner des Netz-
werkes sind, fiir den sendmail.mailhost.cf zur Verfigung steht. Da unser
einzelner Rechner schon unser ganzes »Subnetz« ist, muB er auch die Aufgaben
des Mailhosts ibernehmen. Noffalls lieBe sich auch, entsprechend modifiziert,
sendmail.subsidiary.cf verwenden; aus dieser Perspektive wire unser
Rechner dann nur ein einzelner Rechner im Netzwerk des Providers, zu dem er
freilich keine stindige Verbindung hat. Allerdings fallen damit die gesamten obi-
gen Konfigurationsméglichkeiten fort; sendmail.subsidiary.cf verhilt
sich stefs so wie sendmail.mailhost.cf mifden Modifikationen A oder B
und D. In einem unkonfigurierten NEXTSTEP-Rechner hilt sendamail Ausschau
nach der Datei sendmail.c£, die einen Verweis auf die jeweils ausgewdhlte
Konfigurationsdatei darstellt {so lieBe sich im einfachsten Falle sendmail . sub-
sidiary.cf zur Konfigurationsdatei fiir einen nicht als Mailserver konfigurier-
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ten Rechner machen). Da wir unseren Rechner aber als Mailserver konfiguriert
haben, wird automatisch sendmail.mailhost.cf verwendet.

1. Erzwingung einer bestimmten Mail-
Adresse

Die folgende Passage zu Beginn von sendmail.mail-
host .cf suchen:

# my fully qualified hostname, $j, is now
set by sendmail internally
#Dj$?2msw. Sm$ | Sw$.

# if you want the gateway to assume the
identity of its parent domain, use:
#Dism '

QV\Z}S} anend ey W

ey Wk b o
A [EE N ¢ W ¥y

e S

domain names up the ladder

# to our forwarder then uncomment the fol-
lowing line.
RS*<@8*.S+>8*
$:$1<@$2.53>%4
# and comment out this one.
#RS*<@S$+.S->$% $#ddn $@ $2.53
$:51<@$2.83>%4 user@any.domain

SHSM $@SR
user@any.domain

Die dritte und finfte Zeile enthalten zwei alternative Regeln fir die Weiterleitung
der Post; die dritte Zeile erzwingt dabei den Versand aller nicht lokal zustellbaren
Post{all other explicit domain names)zumindest zur néichsten Stati-
on im Internet (up the ladder to our forwarder,; die Leiter eine Spros-

se hinauf zu demjenigen, der unsere Post weiterleitef). Dazu muf3 diese erzwun-
gene nichste Station aber explizit bekannt gemacht werden und auch der soge-
nannte Mailer {eine Zusammenstellung aller fiir eine bestimmies Ubertragungs-
protokoll notwendigen Daten), der fiir den Transport dorthin zuskindig ist. Wo in
der finften Zeile fiir den Mailer einfach der Internet-Mailer (also der Mailer fiir

Das # in der letzten der vier Zeilen entfernen {so daf3 dféiﬁTCP/IP-Ubermgungen) festgelegt ist (aan; das steht fir Defense Dota Network

Zeile Dj$m lautef). sendmail.mailhost.c£ sichern und
schlieen. sendmail verwendet nun die Angabe aus der
Zeile domain in resolv.cont dls vollstéindige Absender-
Adresse und stellt den Namen des eigenen Rechners (Mein-
Hostname) nicht mehr davor.

Durch das Entfernen von # wird die folgende Definitionszeile fir die Rechnerad-
resse j des Absenders akfiviert, die fir j einfach den Wert aus resolv.conf
(= the identity of its parent domain) einsefzt, der hier durch die
Variable m repréisentiert wird (Variablen werden in sendmail durch $ mar-
kiert).

/eic/resolv.conf in Edit.app &ffnen. Fir Fall A die Zeile
mit der Angabe der Domain durch

domain MeinHostname.ProviderDomain.de

ersetzen. Fir Fall B die Zeile mit der Angabe der Domain
durch

domain ProviderMailhostname.ProviderDomain.de

erseizen. Fir den Spezialfall, do3 ProviderMailhostna-
me leer ist, bleibt resoiv.conf mithin unveréndert.
/ete/resolv.conf sichern und schliefen.

2. Erzwingung des Postversands zum
Mailhost des Providers

Die folgende Passoge am Ende von sendmail.mail-
host . c£ suchen:

# If you want to pass all other explicit
domain names up the ladder

# to our forwarder then uncomment the fol-
lowing line.

$RS*<@S* . S+>5*
$:81<@82.5$3>%4
# and comment out this one.

R$*<@S+.5->$* $#ddn $@ $2.$3
§:81<@82.83>%4 user@any .domain

S#HSM SE@SR

user@any.domain

Das # in der dritten Zeile entfernen und ein # zu Beginn der
finften Zeile setzen:
# If you want to pass all other explicit

und verweist noch auf den militérischen Ursprung des Internets), steht in der drit-
ten Zeile die Variable M; ebenso findet sich in der dritten Zeile die Variable R,
mit der die néichste Station definiert wird:

RS *<@$* . $+>8%* SHSM $ESR $:$1<@$2.53>54
any .domain

user@

Diese Variablen miissen wir nun also in entsprechenden Definitionszeilen noch

festlegen.

Die folgende Passage zu Beginn von sendmail.mail-
host . cf suchen:

# If you want to use a relay mailer, ex-
amine ruleset 0. There are some

# rules that need to be uncommented
DMuucp

# major relay host: use the $M mailer to
send mail to other domains

# To have mail automatically forwarded to
other domains, you should

# replace this with the name of your major
relay host.

DR mail-relay
CR mail-relay

DMuucp durch DMddn ersetzen, mail-relay jeweils
durch die logische IP-Adresse des Mailservers des
Providers ersetzen (diese Adresse wird in der Regel Pro-
viderMailhostname.ProviderDomain.de sein, muf3
es aber nicht, da Provider aus Grinden der Netzwerkadmi-
nistration unter Umsténden fir ProviderMailhostname
in der E-Mail-Adresse ein Alias verwenden kénnen, das es
als Alias fir den Rechnernamen {also als Host-Alias} gar
nicht gibt):

# If you want to use a relay mailer, ex-
amine ruleset 0. There are some

# rules that need to be uncommented
DMddn

# major relay host: use the $M mailer to
send mail to other domains

# To have mail automatically forwarded to
other domains, you should

# replace this with the name of your major
relay host.

DR logische IP-Adresse des Mailservers des
Providers
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CR logische IP-Adresse des Mailservers des
Providers

Damit haben wir als Mailer (unveriindert) den Internet-Mailer und als néichste
Stafion den Mailserver unseres Providers definiert.

/etc/sendmail/sendmail.mailhost.cf sichern und
schlieBen. Anderungen wirken auch bei laufender PPP-Ver-
bindung sofort auf dlle Post, die danach von Mail.app ver-
sandt wird.

Die Konfiguration von sendmail ist damit abgeschlossen.

Automatisieren der
Verbindung

Wir wenden uns nun der Automatisierung der bei Aufbau
und Abbruch der PPP-Verbindung notwendigen Aktionen zu.

PopOver.1.4.NIHS.bd.tar.gz durch Doppelklick ent-
packen; PopOver.app nach /LocalApps verschieben. In
der Regel macht es keinen Sinn, PopOver.app auch schon
zu konfigurieren, da diese Konfiguration fir jeden Nutzer
spezifisch angelegt wird und wir uns noch in reet befinden
und nicht unter unserem eigenen Nutzernamen eingeloggt
sind, unter dem wir spéter normalerweise die Verbindung
zum Internet werden herstellen wollen. Wer aus irgendwel-
chen Grisnden auch von reet aus ins Internet will, kann frei-
lich PopOver.app zusitzlich auch unter root so konfigu-
rieren wie unten beschrieben; allerdings mit zwei Anderun-
gen: erstens darf Mail.app nicht automatisch benachrich-
tigt und somit gestartet werden (in den Preferences, Popup-
Einstellung General, die erste Option deaktivieren), da wir ja
in root nicht unser Mailverzeichnis haben, und zweitens
missen wir in Preferences, Popup-Einstellung Expert, im Feld
Username explizit MeinNutzername eingeben, da Pop-
Over.app von sich aus hier immer den Login-Namen, in
diesem Fall also falschlicherweise rootverwenden wiirde.
PopOver.app im Falle einer Internet-Verbindung in root
ausnahmsweise nicht zu akfivieren, ist nicht moglich, da ip-
up eine systemweit verwendete Konfigurationsdatei ist.

Eine neue ASCll-Datei éffnen und folgendes eintragen, dabei
insbesondere auf die Leerzeichen um die eckigen Klommern
und die senkrechten Striche achten!:

#!/bin/sh

#### AKTIONEN ZU BEGINN EINER IP-VERBIN-
DUNG ####

#4# MAIL ###

# angesammelte Mail aus Mailqueue im Hin-

tergrund versenden
(/usr/lib/sendmail -q) &

# PopOver.app starten, um Mail vom Provi-
der abzuholen

open /LocalApps/PopOver.app
H#H  WWW  H#E#
#Falls nicht schon geoffnet, Netsurfer

starten und Seite des Providers mit
#aktuellen Meldungen aufrufen

pid=‘ps -ax | egrep "Netsurfer" | egrep -V
vegrep" | sed ’s/"\([ 0-91*\) .*/\1'/*

if [ "${pid}" = "" ]; then

open /LocalApps/Netsurfer.app

fi

Fir Netsurfer ist hierbei gegebenenfalls ein anderer
WWW-Browser einzugeben. ACHTUNG! Solange noch
kein WWW-Browser installiert ist, missen die letzten vier
Zeilen durch jeweils ein # an ihrem Beginn deaktiviert wer-
den!

Die Datei als /ete/ppp/ip-up sichern und schlieflen. Das
Datei-lcon im WerkspaceManager einmal anklicken und
im Inspektor, Popup-Einstellung Zugriffsrechts, fir die Datei
durch Anklicken der entsprechenden Felder fir alle drei
Spalten die Zeile Ausfithren einschalten. Das lcon der Datei
wandelt sich darauf in das UNIX-Programmicon.

Dieses mit UNIX-Skript fihrt die Befehle nach erfolgreichem PPP-Verbindungsauf-
bau aus, wie in den Kommentarzeilen angegeben. Dabei bedient es sich teilwei-
se der »hohen Schule kryptischer UNIX-Skripte«, um festzustellen, ob Netsur-
fer.app schon liuft, bevor es das Programm starfet (egrep sucht nach be-
stimmten Namen; mit seiner Hilfe findet die erste Zeile heraus, ob es eine ProzeB3-
ID (pid) fir einen ProzeB namens Netsurfer gibt; ist das nicht der Fall
(pid=""), wird das Programm gestartet). Bei dem Start von sendmail bewirkt
das &, doB senamail im Hinfergrund weiterliuft, d.h. das Skript nicht erst dann
fortfahren kann, wenn sendmail beendet ist. Der WWW-Browser sollte so kon-
figuriert werden, daf3 die WWW-Seite, die er beim Programmstart anwéihlt, ak-
tuelle Meldungen des Providers anzeigt. Bei OmniWeb stellt man diese Seite in
den Présferenzen unter Home Page ein; bei Netsurfer im Resource Inspector der
entsprechenden Seite durch einen Klick auf Open At Startup.

Eine neue ASCII-Datei 6ffnen und folgendes eintragen:

#1/bin/sh

#### AKTIONEN ZUM ENDE EINER IP-VERBINDUNG
HH#H

### MAIL  ###

# PopOver.app beenden
kill ‘ps -ax | egrep "PopOver" | egrep -v
regrep” | sed ‘s/~\([ 0-91*\) .*/\1'/‘

Die Datei als /etc/ppp/ip-down sichern und schlieflen.
Das Datei-icon im WorkspaceManager einmal anklicken
und im inspektor, Popup-Einstellung Zugriffsrechte, fir die
Datei durch Anklicken der entsprechenden Felder fir alle
drei Spalten die Zeile Ausfihren einschalten. Das lcon der
Datei wandelt sich darauf in das UNIX-Programmicon. An-
derungen wirken beim ndchsten Beenden einer PPP-Verbin-
dung, auch wenn diese zum Zeitpunkt der Anderung schon

bestand.
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Dieses UNIX-Skript beendet PopOver.app nach Ende der PPP-Verbindung
{wobei es herausfinden mu3, welche Prozef3-ID PopOver.app hat, da nur da-
mit der ki11-Befehl funktioniert). Das ist nétig, da PopOver.app so konfigu-
riert werden kann, daf3 es in regelmdBigen Abstinden Post holen will, was aber
ohne PPP-Verbindung natiirlich nicht geht.

pppd wie oben beschrieben erneut in einem Terminalfenster
starten und mit ki11 wieder beenden {die ProzeB3-ID hierfir
ist wiederum in ppp . 1og zu sehen). Wenn alles richtig kon-
figuriert ist, mul beim Aufbau der Verbindung Pop-
Over.app automatisch starten und beim Abbruch automa-
tisch beendet werden. (Es ist noch nicht wichtig, was Pop-
Over.app nach dem Start fut.)

Steuerung durch
GateKeeper

Die eigentliche PPP-Internet-Anbindung haben wir nun fertig-
gestellt und konnten sie iiber Terminal.app bereits voll-
stindig benutzen. Die nun noch folgende Installation von
GateKeeper.app greift in den Aufbau der Verbindung
selbst nicht ein; GateKeeper.app dient vielmehr dazu,
die Akfionen anstelle von Terminal.app komforiabel zu
stevern und zu kontrollieren und die nutzerspezifischen Kon-
figurationsskripte — auch fir verschiedene Verbindungs-Al-
ternativen — Ubersichtlich zu verwalten.

GateKeeper.1.0.Beta2.NLb.tar.gz durch Doppelklick
entpacken und GateKeeper.app nach /LocalApps ver-
schieben. Sein Icon im WorkspaceManager durch einen
einfachen Mausklick anwéhlen und Command O driicken;
dadurch wird das Programm wie ein Ordner in einem eige-
nen Fenster gedffnet und ihre einzelnen Bestandteile werden
zugdnglich. In Terminal.app in ein gedffnetes Fenster fol-
gendes eingeben:

chmod u+rws,g+rx,o+rx [Leertaste]

sodann aus dem GateKeeper.app-Ordner GateKee-
per (nicht GateKeeper.appl) mit der Maus ins Terminal-
Fenster ziehen und Return driicken. Damit gilt GateKee-
per.app auch dann als von roet gestartet, wenn es de fac-
to von einem Nutzer gestarfet wurde.

Die Bestandteile eines Programms werden unter NEXTSTEP stets in einem speziel-
len Ordner, dem Apy Whrapper (»A di Einpacker«)

gefaft, der nach auﬂen aber nicht als Ordner, sondem als dus Programm selbst
erscheint und ja auch so gestartet werden kann. chmod (change mode} ist ein
UNIX-Befehl, der die Zugriffsrechte auf das Programm &ndert, die ja auch im In-
spekior des WorkspaceManager, Popup Zugriffsrechte, eingestellt werden
kénnen. Allerdings erlaubt die Einstellung iiber das chmod-Kommando eine Vari-
ante, die im WorkspaceManager nicht mglich ist: der Gruppe (g) oder
aber dem Eigentimer (u) der Datei kann neben den Zugriffsrechten Lesen (x),
d Ausfishren (x) auch noch das Attribut Setze als Eigentiimer (a)
zugeordnet werden. In diesem Fall gelten Gruppe bzw. Eigentiimer als Nutzer

Schreiben (w) un

der Datei, auch wenn sie von jemand anderem gestartet wurde. Die Zugriffsrech-
te eines so gestarteten Programms werden auf diese Art und Weise auf Dateien
erweitert, auf die es sonst keinen Zugriff héitte, weil der nur dem Eigentimer bzw.
einer bestimmten Gruppe, nicht aber den Anderen (o) gestottet ist. Wie alle Pro-
gramme haben wir GateKeeper.app soeben unter root installiert; root ist
also der Eigentimer. Wie in NEXTSTEP voreingestellt haben aber auch Gruppe

und Andere das Recht, GateKeeper.app auszufihren. Nur sind dann sie die
Nutzer des Programms, und das Programm ist in seinen Zugriffsrechten automa-
tisch auf die seines Nutzers eingeschrinkt (sonst hatten die Zugriffsbeschréinkun-
gen auf einem Multiuser-System mit gemeinsam genutzten Programmen ja gar
keinen Sinn). Auch wenn GateKeeper.app als Eigentimer also reot hat,
kann er, von einem anderen Nutzer gestartet, auf auf root beschrinkte Dateien
nicht mehr zugreifen. Nun soll uns GateKeeper.app ja aber gerade der
Steverung der PPP-Dateien dienen, die als Systemdateien in wichtigen Teilen nur
root zugénglich sind. So kann z.B. nur reet in die Log-Dateien schreiben oder
pppd mit dem ki11-Kommando beenden. Daher definieren wir durch das s in
obigem Kommando, doB GateKeeper.app als Nutzer stefs seinen Eigentimer,
also reat, und somit alle notwendigen Zugriffsrechte hat. Ohne diese zuséitzliche
Einstellung funktioniert die Steverung von PPP durch GateKeeper.app iber-
haupt nicht.

Die Datei options im GateKeeper.app-Ordner [6schen
und /.pppre mit der Maus in den Ordner ziehen; dabei die
Alternate-Taste gedriickt halten, so daf3 die Datei in den
Ordner kopiert wird. Auf den Namen der Datei klicken und
Ordner-Fenster

sie in umbenennen. Das

schlieflen.

options

Damit haben wir unsere

pezifische PPP-Optionsd.
macht, die GateKeeper.app stondardmdfig zum automatischen Verbin-
dungsaufbau verwendet, wenn man bei ihm das Link-Menii befitigt (daher wird
die Datei bei GateKeeper auch als Link options-Datei bezeichnet). Empfeh-
lenswerter ist freilich, zum Verbindungsaufbau stets Uber die Werkzeugleiste
{Toolbar) ein sogenanntes .Gate-Dokument zu verwenden, wie wir es gleich an-
legen werden, da diese Dokumente individuell erstellbar und leicht zu &ndern
sind, wihrend die Link options-Datei fir afle Nutzer gleichermafen stets gilt und
auch nur von reot aus zu &ndern ist.

i zu der Datei ge-

GateKeeper.app erlaubt (fir asynchrones PPP) fir beson-
dere Situationen auch die manuelle Anwahl eines Providers
samt Eingabe der entsprechenden Kennworte. Das setzt al-
lerdings voraus, daf3 die Datei .ppprc im Heimverzeichnis
des entsprechenden Nutzers nicht vorhanden ist, da ihre Be-
fehle zu automatischer Einwahl sonst stets von pppd ausge-
wertet werden, wenn keine konkurrierenden Befehle von
GateKeeper.app vorliegen (die dann die von .ppprc
iberschreiben). Erwégt man, die manuelle Anwahl auch von
root aus zu nutzen, darf /.ppprc also nicht bestehen blei-
ben. In diesem Fall /.ppprc und /pppup jetzt mit der Maus
in das eigene Heimverzeichnis (wo wir die Dateien noch
brauchen) verschieben (Command-Taste wihrend der
Maus-Aktion driicken), ansonsten kopieren.

Da GateKeeper.app on die Stelle von .pppre seine elegant verwalteten
.Gate-Dokumente setzt, ist ein Fehlen von . pppre ohnehin kein Problem.

Damit haben wir die Installation beendet, verlassen root
und loggen uns als Nutzer ein. Sollten pidtzlich Dinge
nicht mehr funktionieren, die bis jetzt geklappt
haben, so liegt dies fast mit Sicherheit an fehler-
haften Zugriffsrechten, die dem Nutzer nicht
mehr ermdglichen, was root erlaubt war. In Pro-
blemféllen sollle man also stets im Inspekior des Work-
spaceManager die Zugriffsrechte der wichtigen Dateien
Uberprifen.
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Nutzerspezifische
Konfiguration

Die nun folgende Einstellung auf individuelle Gegebenheiten
kann fir beliebig viele verschiedene Nutzer auf die gleiche
Weise, jeweils unter ihrem Namen eingeloggt, vorgenom-

men werden.

Wir haben gesehen, daB alle nutzerspezifischen Daten fiir eine PPP-Verbindung
in der nutzerspezifischen Optionsdatei (normalerweise . pppze) und dem zuge-
hérigen Einwahlskript pppup liegen. GateKeeper.app erlaubt es nun, zusam-
mengehérige Paare solcher Dateien jeweils in einem Ordner mit der Endung
.Gate zusommenzufassen; &hnlich wie bei dem Application Wrapper oder auch
den .r#fd-Dokumenten in NEXTSTEP erscheint nach der Installation von Gate-
Keeper.app ein Ordner mit dieser Endung aber nicht mehr als Ordner, son-
dern als ein einzelnes (Anwahl-)Dokument. Ein Doppelklick auf ein solches Doku-
ment startet die entsprechende PPP-Verbindung; auflerdem kdnnen die Dokumen-
te Uber GateKeeper's Werkzeugleiste {Toolbar} aufgerufen werden — hierzu
miissen sie sich dllerdings in einem GateKeeper.app bekannten Pfad befin-
den. Dieser Pfad kann in den Préferenzen beliebig eingestellt werden; hier wird
~/Library/GateKeeper/ vorgeschlagen.

Im WorkspaceManager in ~/Library/ durch Driicken
von Command n einen neuen Ordner erstellen und Ga-
teKeeper nennen (~ bezeichnet das eigene bzw. aktuelle
Heimverzeichnis). In ~/Library/GateKeeper/ durch
Driicken von Command n einen neuen Ordner erstellen
und Name.Gate nennen, wobei Name ein beliebiger Na-
me zur Bezeichnung einer bestimmten Verbindung sein
kann. Nach Eingabe der Endung .Gate &ndert der Ordner
sein Aussehen und wird zu einem .Gate-Dokument:

Das .Gate-Dokument mit Mausklick anwéhlen und durch
Eingabe von Command O in einem eigenen Fenster SH-
nen. Die ins eigene Heimverzeichnis verschobene/kopierte
Datei ~/.pppre in das .Gate-Dokument verschieben und
nach einem Klick auf ihren Namen in options umbenen-
nen. ~/pppup ebenfalls in das .Gate-Dokument verschie-
ben. Die options-Datei im .Gate-Dokument durch einen
Doppelklick in Edit.app 6ffnen und den in ihr enthaltenen
Pfad von pppup so dndern, daf3 er auf die pppup-Datei im
.Gate-Dokument weist, in unserem Beispiel also:

connect "/usr/local/ppp/bin/chat -vf
~/Library/GateKeeper/Name.Gate/pppup”
AuBerdem kann man in das .Gate-Dokument noch ein
TIFF-Icon legen und lcon.tiff benennen, das dann in der
Werkzeugleiste von GateKeeper sichtbar wird, wenn die-
ses .Gate-Dokument angewahlt ist. Dazu kann man sich
z.B. ein TIFF-Bild aus einer seiner WWW-Seiten holen. Das
.Gate-Dokument-Fenster schliefen.

In diesem .Gate-Dokument haben wir jetzt die Funkfionalitit gekapselt, die
sonst in der .ppprc-Optionsdatei im Heimverzeichnis des jeweiligen Nutzers
liegen wiirde. Der grofe Vorteil dieser Losung neben der komfortablen Bedie-
nung ist, daB sich nun auch fiir einen Nutzer beliebig viele verschiedene Konfi-
gurationen in entsprechenden .Gate-Dokumenten abspeichern lassen. So kann
man sich etwa zwei verschiedene .Gate-Dokumente fiir synchronen und asyn-
chronen PPP-Zugang erstellen und wahlweise benutzen.

GateKeeper.app starten und die Préferenzen wie folgt

einstellen:

.Gate-Pfad ist dabei der Pfad, in dem die Gate-Doku-
mente liegen, in unserem Vorschlag also ~/Library/Ga-
teKeeper/. ACHTUNG! Der Pfad darf nicht durch ~
abgekiirzt eingegeben, sondern muB3 voll ausgeschrieben
werden! Ist der Schalter Display Diagnostics schon ange-
wahlt, so muBB man ihn einmal aus- und dann wieder ein-
schalten, da durch das Anschalten der FIFO von GateKee-
per.app erzeugt wird. Bei Verwendung von synchronem
PPP mit dem ZyXEL ISDN-Adapter ist das Dial command auf
ATDM zu erweitern, falls die manuelle und somit asynchrone
Anwahl, fir die es bestimmt ist, von Seiten der Provider nur
analog erfolgen kann. Gegegenenfalls mufl auch der tip
host entsprechend der benutzten Schnittstelle anders einge-
stellt werden. Insbesondere auch auf pppd path achten, der
mit /usr/local/bin/ppp/pppd anders als voreingestellt
ist, da wir auf einen Link von pppd nach /usr/local/bin/
verzichtet haben. Nach Ende der Eingaben Return drik-
ken, um sie zu Ubernehmen. Je nach persdnlicher Vorliebe
kann man die Schalter rechts auch anders einstellen.

PopOver.app starien und den Menipunkt Mail Hosts...
anwéhlen. In dem erscheinenden Listenfenster auf Add klik-
ken und in das sich éffnende Eingabefenster folgendes ein-
tragen:

MZU' leSlSEulé) S

P-Adresse von POPmail- AMAP-Server

“ i

Falls IMAP2 vom Provider nicht als Protokoll angeboten
wird, kann man in der Popup-Einstellung auf POP3 auswei-
chen. Auf OK klicken; das Fenster schliet sich und in dem
Listenfenster erscheint IP-Adresse von POPmail-
/IMAP-Server dls Eintrag. Ein Doppelklick auf dessen Na-
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men 5ffnet das Eingabefenster erneut, so daf3 spéter Korrek-
turen vorgenommen werden kénnen. Nun auch das Listen-
fenster schlieBen. Die hier gemachten Einstellungen speichert
PopOver.app in der nur im UNIX-Modus sichtbaren Datei
.popHosts im Heimverzeichnis des jeweiligen Nutzers.

Die Préferenzen 5ffnen und nach Wunsch einstellen. Auf je-
den Fall sollte Retrieve mail on startup eingeschaltet werden.

Damit sind alle Konfigurationen beendet und wir kénnen die
gesamte Installation testen. Um den Versand von Post besser
kontrollieren zu kénnen, starten wir wiederum Termi-
nal.app, geben in ein gesffnetes Fenster

su

ein und driicken Return. Wir werden jetzt nach einem Paf3-
wort gefragt und geben das reet-Pafiwort an.

Mit dem Befeh! su [Setze User) arbeiten wir in diesem Terminalfenster so, als ob

gleichb Jeren Modus, den wir oben bei
GuteKeeper.app eingestellt haben, und haben so Zugriff auf Systemdateien.

dem |

wir root wéren, ganz

Das hnkﬁﬁeﬁﬁﬂerd;ngs nur, solange wir Mitglied der Gruppe wheel sind.
tail -f [Leertaste]

eingeben und fe‘l‘tfspudfmuﬂqfsyslog auf das Termi-
nalfenster ziehen. Wir kriegen den Inhalt der Log-Datei fir
den Postversand jefzt laufend angezeigt.

Einen Test-Brief an eine bekannte E-Mail-Adresse schreiben
und abschicken, wihrend noch keine Verbindung zum Infer-
net hergestellt ist. Im Terminalfenster muB fur diesen Brief
jetzt die Meldung

stat=Deferred: Host Name Lookup Failure
erscheinen, die sich der Tatsache verdankt, daB wir jo im
Moment mit keinem Nameserver verbunden sind, wo die nu-
merische IP-Adresse des Adressaten nachgeschlagen werden
kdnnte.

Nun kdnnen wir die Internet-Verbindung aufbauen, indem
wir in GateKeeper.app entweder den Menipunkt Link
befdtigen, ein .Gate-Dokument durch Doppelklick starten
oder es iber die Werkzeugleiste aufrufen. Handelt es sich
dabei um die Skripte, die wir zuvor unter root ausgetestet
haben, muB3 jetzt auf genau die gleiche Weise eine Verbin-
dung aufgebaut und in dem Protokollfenster von GateKee-
per.app angezeigt werden. Sobald die IP-Nummern aus-
getauscht sind und die Verbindung steht, mu3 im icon von
GateKeeper.app eine Stoppuhr zu laufen beginnen. Im
Protokollfenster werden die IP-Nummern nochmals heraus-
gehoben dargestellt:

Datum Zeit MeinHostname pppd[PID]: Serial
connection established.

Datum Zeit MeinHostname pppd[PID]: Using
interface pppl

Datum Zeit MeinHostname pppd[PID]: Connect
: ppp0 <--> /dev/cudfb

Datum Zeit MeinHostname pppd[PID]: Remote
message:

Datum Zeit MeinHostname pppd[PID]: local
IP address 123.456.789.012

Datum Zeit MeinHostname pppd[PID]: remote

IP address 123.456.789.012

HEAHAHHHHAHAHEHBAHAH R SHH
#### local IP address is:

123.456.789.012
HHHHHHHHAAHHAF AR RS R SRS
#### remote IP address is:
123.456.789.012
HEAHHAHHEH B S H SRS HAH A H S

Zugleich sollte PopOver.app {und gegebenenfalls ein
WWW-Programm) starfen und, falls ein nefter Zeitgenosse
an unsere neue E-Mailadresse testweise schon Post geschicki
hat, diese automatisch auf unseren Rechner holen; je nach
Einstellung der Préferenzen muf3 Mail.app diese Post dann
friher oder spdter in seinem Icon melden {wird Mail.app
nicht von PopOver.app benachrichtigt, muf3 sie dazu
aber schon gestartet sein; auBBerdem muf3 in den Préferen-
zen von Mail.app ein regelméBiges Abfrageintervall an-
gegeben sein).

In dem offenen Terminalfenster sollte die zwischengelagerte
ausgehende Post von vorhin nun bald als versandt gemelde
werden; einen neuen Brief, wihrend der Infernet-Verbindung
von Mail.app losgeschickt, sollte nach kurzer Zeit als zuge-
stellt angezeigt werden.

Mit der Eingabe des Befehls mailq in ein Terminalfenster
kann man iibrigens jederzeit iiberpriifen, ob noch Post in der
Mailqueve auf Zustellung wartet.

SchlieBlich kann die Verbindung iber die Werkzeugleiste
oder das Unlink-Menii von GateKeeper.app wieder be-
endet werden.

und zum Schlu8...

Woahlweise Netsurfer oder Yftp installieren. Nicht verges-
sen, in den Priferenzen bei Netsurfer (unter der Popup-
Einstellung FTP) als Anonymous Login Password die eigene
E-Mail-Adresse anzugeben, sonst verweigern viele FTP-Ser-
ver den Zugriffl. Bei Yftp kann man mit den vorgegebenen
Einstellungen arbeiten. In Netsurfer lassen sich zusatzlich
unter der Popup-Einstellung Communications HTTP- und
FTP-Proxy angeben, deren Adresse man, so vorhanden,
vom Provider erhalten hat.

Fehlende Programme wie gegebenenfalls einen WWWw-
Browser {auch OmniWeb erlaubt die Angabe eines HTTP-
Proxies) oder einen Newsreader (etwa NewsGrazer oder
Alexandra) kann man sich jetzt noch via FTP zB. vom
Peanuts-Server {unter /Network/news/) holen. News auf
dem eigenen Rechner abzuspeichern ist eine Sache fir sich
und wird erst in der néichsten NEXTTOYOU behandelt. Daher
kann man den Newsreader vorléufig nur wiihrend einer lau-
fenden Infernet-Verbindung benutzen; zu diesem Zweck trégt
man unter nnip server in den Préferenzen die logische IP-
Adresse des NNTP-Servers ein, die man vom Provider er-
halten hat. Zum Schnuppern reicht das.

Damit wire es vollbracht. WWW, FTP und E-Mail sollten
jetzt funktionieren. Als Lohn der Miihe kénnen wir nun
WWW-Seiten lesen, wéhrend im Hintergrund neve E-Mail
fir uns ankommt und wir uns gerade eine Datei via FTP ho-
len. Internet eben.
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